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Wstęp 

Informacja z polskiej Wikipedii: 

Kazimierz Stanisław Grabowski (ur. 16 marca 1875 w Lewiczynie – zm. 20 

grudnia 1936 w Warszawie) – polski inżynier, prekursor stosowania żelbetu, 

szachista. 

Ukończył wydział matematyki Uniwersytetu Warszawskiego, a następnie 

szkołę inżynierską w Szwajcarii. Przez wiele lat pracował w tym kraju, będąc 

specjalistą w zakresie budowy mostów i tunelów. Po powrocie do kraju był 

współwłaścicielem biura projektowego "Grabowski K. Trzciński G. i Wróbel". Był 

jednym z prekursorów stosowania żelbetu w budownictwie w Polsce i Europie, 

m.in. współpracując z architektem Bronisławem Brochwiczem-Rogójskim wykonał 

wraz z Gustawem Trzcińskim projekty i wykonanie konstrukcji żelbetonowej obu 

budynków przy ul. Zielnej – niższego w 1904, a wyższego w 1908 dla Szwedzkiego 

Towarzystwa Telefonów Cedergren (od 1922 należącymi do Polskiej Spółki 

Akcyjnej w skrócie PAST-y). Niższy budynek, zbudowany w 1904, miał stalowy 

szkielet, zaś wyższy, złożony z ośmiu kondygnacji i wybudowany w 1908, wznie-

siony został w technologii żelbetowej, szkieletowej. Jak na owe czasy, była to bar-

dzo nowoczesna konstrukcja i zarazem najwyższy budynek w całym imperium 

rosyjskim i jeden z wyższych na kontynencie. Był także autorem konstrukcji bazyliki 

Najświętszego Serca Jezusowego przy ul. Kawęczyńskiej w Warszawie. Był w la-

tach 1904 – 1908 jednym z budowniczych Mostu Poniatowskiego w Warszawie – 

wraz z Wacławem Paszkowskim autorem projektu stalowego wiaduktu tego 

mostu, nadzorował również od 1904 prace budowlane. W latach 1906 – 1911 był 

wykładowcą Wydziału Technicznego Towarzystwa Kursów Naukowych. 

Jednocześnie był zapalonym szachistą i autorem bardzo dobrych jak na tam-

te czasy nowoczesnych dwuchodówek oraz klasycznych trzychodówek. 

Marian Wróbel w książce 100 lat polskiej kompozycji szachowej tak 

charakteryzuje twórczość Kazimierza Grabowskiego: 

Pozostawił około 150 problemów, przeważnie dwuchodówek. W latach 1910 

– 12 był już dojrzałym i świadomym swych możliwości kompozytorem. W prze-

ciwieństwie do Przepiórki często brał udział w konkursach i zdobył 15 pierwszych 

nagród, nie licząc dalszych nagród i wyróżnień. Świadczy to o poważnej pozycji 

Grabowskiego w europejskiej kompozycji szachowej. […] 
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Na tym zakończę omawianie dwuchodówek Grabowskiego. Są to najbar-

dziej wartościowe realizacje w tej dziedzinie twórczości, w dawnej naszej 

problemistyce. Żaden z jemu współczesnych kompozytorów nie dorównywał mu 

właściwym ujęciem stylu w dwuchodówce. Może jeden Jarosz mógłby z nim 

konkurować, ale i jemu brak było tego szlifu, tego wyczucia mechanizmu 

dwuchodówki. Zresztą porównanie wykaże nam, że tutaj Grabowski nie miał u nas 

rywali, przewyższał bowiem wszystkich prawdziwie europejskim stylem, głębią 

wiedzy szachowej oraz inwencją. Na podkreślenie zasługuje konstrukcja zawsze  

na poziomie i zrozumienie zasadniczych zagadnień problemistyki. Wspominam tu 

o tym dlatego, że twórczość Grabowskiego nie została dotąd tak oceniona, jak na 

to zasługiwał nasz przedstawiciel prawdziwie wielkiego stylu. 

Grabowski komponował również trzychodówki, nasz wybór rejestruje sześć 

jego zadań. Są to kompozycje stojące na dobrym poziomie, nie mają one jednak 

tego znaczenia i tej wartości, co jego dwuchodówki.  W tej dziedzinie przewyższał 

go zdecydowanie Przepiórka, a w niczym nie ustępował mu Wacław Potempski, 

przedstawiciel najstarszych naszych problemistów. 

Niektóre zadania Kazimierza Grabowskiego okazały się niepoprawne. Część  
z nich została poprawiona wcześniej, inne – przy okazji przygotowania tego zbioru. 
Nie wszystkie poprawki są idealne – w dwóch czy trzech przypadkach trzeba było 
zrezygnować z jakiegoś wariantu (oczywiście pobocznego) albo pogorszyć ekono-
mię zadania. Ale mamy też sytuacje odwrotne – w poprawce przy okazji doszły 
jakieś nowe ciekawe elementy, albo poprawiła się ekonomia, wstęp czy 
wykorzystanie figur! Świadczy to m.in. o tym, że schematy budowane przez 
Grabowskiego były bardzo perspektywiczne. Oryginalne, niepoprawne pozycje 
podajemy w zapisie FEN w osobnym rozdziale, z dodatkową informacją, na czym 
polegała niepoprawność. Poprawione pozycje oznaczamy jako poprawka. 

Autorami poprawek są: Marcin Banaszek (MB), Jose Coello (JC),  Jan Lipka 
(JL), Bogusz Piliczewski (BP),  Jan Rusinek (JR) i Miguel Uris (MU).  

Kazimierz Grabowski doskonale znał obowiązujące kryteria estetyczne 
kompozycji. Dlatego zawsze starał się znaleźć atrakcyjny wstęp (często oddający 
pole czarnemu królowi), realizował swoje pomysły w najbardziej ekonomicznej 
formie, unikał mankamentów w rodzaju braku przygotowanego mata na ruch 
króla na wolne pole, czy na szacha. Próbował maksymalnie wykorzystać białe 
figury, w tym celu często tworzył dodatkowe zgrabne warianty poboczne. Ale nie 
był  dogmatyczny! Tam, gdzie w zamian za drobny mankament estetyczny uzyski-
wał bardzo ciekawy efekt, śmiało szedł na taki kompromis (np. zadania 2, 7, 32, 
35, 46). W większości takich sytuacji wydaje się, że ów kompromis był konieczny 
dla realizacji zamierzonej idei. 
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Zaledwie w kilku sytuacjach udało się usunąć któryś z mankamentów, bez 
wypaczania idei autora. Te nowe propozycje oznaczamy jako wersje i podajemy 
obok oryginalnej pozycji Grabowskiego. Ocenę, czy to jest rzeczywiście "ulep-
szenie", zostawiamy czytelnikom. 

Większość zadań Kazimierza Grabowskiego stanowią zadania tempowe. 
Trochę szkoda, bo w zadaniach z groźbą demonstruje on, że potrafi harmonijnie 
łączyć strategiczne motywy obronne w pierwszych ruchach czarnych z motywami 
korzyści dla białych w tych ruchach i wtedy warianty stają się automatycznie 
bardziej treściwe (np. 54, 58, 74, 85, 87). Potrafił też wykorzystywać możliwości 
strategiczne kryjące się we wstępie i przygotowaniu groźby (np. 51, 63, 66). 

Bohater tej książki bardzo cenił sobie maty wzorowe i ma w swoim dorobku 
zadania oparte tylko na matach wzorowych (np. nr 65, 77, 79), ale również takie, 
w których maty wzorowe łączy z ciekawą strategią (np. nr 32, 61, 76). Udało mu 
się skomponować kilka zadań, gdzie maty wzorowe są niezwykle atrakcyjne, np.  
z licznymi związaniami (np. 17, 23), albo bardzo trudne do uzyskania – z udziałem 
sporej liczby  białych figur (np. 26, 35). 

W kilku zadaniach otarł się o nowoczesne tematy zamiany matów. Nawet 
jeśli nie do końca zdawał sobie sprawę z nowatorstwa tych motywów, to one tam 
są! (np. 63, 78). 

Z tych uwag wyłania się sylwetka Kazimierza Grabowskiego jako kompozy-
tora dwuchodówek nie tylko wybitnego, ale również niezwykle wszechstronnego, 
dbającego o oryginalność pomysłu, ale i o nienaganną formę. Doskonale orientu-
jąc się w zasadach estetycznych kompozycji, nie trzymał się tych zasad kurczowo  
i dogmatycznie, w wielu sytuacjach – idąc na kompromis – uzyskiwał znakomity 
efekt. Nie ulega najmniejszej wątpliwości, że jest jednym z najlepszych kompozy-
torów dwuchodówki w całej historii polskiej problemistyki szachowej. Naszym 
zdaniem – nie ustępuje najlepszym kompozytorom świata swojego okresu. 
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Objaśnienie symboli 

 

: 

+ 

# 

MW 

e.p. 

~ 

k~ 

ba~ 

r3~ 

/ 

? 

?? 

#2 

#3 

S#4 

bicie bierki   

szach 

mat 

mat wzorowy 

bicie w przelocie (en passant) 

dowolny ruch 

dowolny ruch królem 

dowolny ruch gońca, który stoi w kolumnie a 

dowolny ruch wieży, która stoi na trzeciej linii 

albo  

złuda 

ruch niemożliwy 

mat w dwóch posunięciach 

mat w trzech posunięciach 

samomat w czterech posunięciach 
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Dwuchodówki Kazimierza Grabowskiego 

1 
Tygodnik Szachowy 

1898 

(--------) 
/n+ + + +\ 
/+ T O O \ 
/ R +bOtN\ 
/O Bp+ + \ 
/p+l+ +o+\ 
/+ Oh+r+ \ 
/ +pP + +\ 
/+k+ + + \ 
[________] 

#2 

2 
Tygodnik Szachowy 

1898 

(--------) 
/ + + H +\ 
/Q + + + \ 
/ + + + +\ 
/+ J Lj+r\ 
/ +p+ + +\ 
/+ + + P \ 
/ + B H +\ 
/+ +k+ + \ 
[________] 

#2 

3 
Tygodnik Szachowy 

1898 

(--------) 
/ + + J H\ 
/+ + KpJ \ 
/ + O + +\ 
/+ +oR + \ 
/ +o+ L +\ 
/B P + O \ 
/ + +b+ +\ 
/+q+ + + \ 
[________] 

#2 

Nr 1. Efektowny wstęp 1.rc6! naraża białego króla na szacha. Grozi mat z baterii 

b – p 2.d6#. Po 1...b:c6 ta sama bateria gra w inny sposób: 2.dc6#. Po szachu 

1...rb7+  gra inna bateria (r – b) 2.bb6#, wykorzystując przesłonę na8. 

Przesłonę nh6 mamy w wariancie 1...rg5  2.rf4#. Ostatnie dwa warianty są 

ładnym uzupełnieniem: 1…f5 2.he5#, 1…cd2 odblokowanie pola  2.hb2# włą-
czenie wieży (strategia w posunięciu matującym). Dzięki nim mamy wystarczające 

wykorzystanie rf3 i bardzo dobre wykorzystanie hd3.   

Nr 2. Po 1.bb4! jest pozycja tempowa. Dowolne „wirtualne” odejście jc5 powo-

dowałoby dwa maty: 2.qa1# i 2.qg7#. Na szczęście dla poprawności zadania, 

nie ma ruchu, po którym występowałyby obydwa te maty. Po 1... hb7 / hd7 jest 

tylko 2.qa1# MW, a po 1...ha4 /ha6 /hb3 /hd3 jest tylko 2.qg7# MW. 

Zatem te dwie grupy realizują unikanie duali. Po 1...he6 nie ma ani 2.qg7#, ani 

2.qa1#, ale dzięki blokowaniu pola mamy nowy mat 2.hd7#.   Analogicznie po 

1...he4 jest nowe blokowanie i nowy mat –  2.hg4#. W tej sytuacji możemy 

ruchy 1...he6 i 1...he4 uznać za poprawione obrony. Po ruchach króla na wolne 

pola mamy 1...kd4 / kd6 2.q:c5# oraz 1...kf6  2.hg4#. 

Nr 3. W pozycji początkowej są przygotowane maty na wszystkie ruchy oprócz 
1…g2. Dlatego wstęp jest bardzo logiczny, co nie zmienia faktu, że jest efektowny: 

1.qh7! i przygotowuje na 1…g2 otwarcie linii 2.qh2#. Pozostałe maty występują 

w przygotowaniu: 1...k:e5 2.b:d6#;  1...hf~ 2.hg6#; 1...hg~ 2.qf5#;  1…de5 

blokowanie 2.bc1#;  1…d4 2.qe4#. 
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4 
Kentish Mercury 

1898 
 

(--------) 
/ + H + +\ 
/B + O Ko\ 
/o+ + + +\ 
/+n+ L O \ 
/ +oR +pH\ 
/R N O + \ 
/q+ + P +\ 
/+ + J + \ 
[________] 

#2 

5 
Kentish Mercury 

1898 
poprawka 2022 (JR) 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ +kOo+ \ 
/ + + + +\ 
/+ HoL B \ 
/ + + + +\ 
/+ J Po+ \ 
/ + R Pp+\ 
/+b+ H J \ 
[________] 

#2 

Nr 4. Po 1.qb2! mamy pozycję tempową. Dowolne „wirtualne” odejście nc3 

dawałoby dwa maty: 2.r:e3# i 2.bb8#. Ale nie ma ruchu, po którym oba te 

maty występują – więc nie ma duali. Po 1…b:b2 / bb4 / ba5 mamy tylko 

2.r:e3#, wykorzystujące włączenie r na pole e3, a po 1...bd2 mamy 2.bb8#, 

wykorzystujący włączenie q na pole d4. Ruch 1...b:d4 (poprawiona obrona) nie 

pozwala ani na rd3#, ani na bb8#, ale odblokowuje pole d4 hetmanowi, 

umożliwiając 2.q:d4#. 1…e6 blokowanie 2.hf7#;  1...bb~ otwarcie linii 

2.qb8#;  1…ef2 / e2 otwarcie linii 2.qe2#. Bogatą treść zadania uzupełniają 
cztery warianty wykorzystujące prosty motyw zdjęcia kontroli z pola: 1...h5 / h6 

2.hg6#;  1...h~ 2.hf3#; 1…gh4 2.f4#; 1…a5 2.q:b5#.  

Podobny schemat, łączący ideę unikania duali z motywem poprawionej obrony, 
jak w zadaniu nr 2. 

Nr 5. Po 1.kc6! jest pozycja tempowa. Mamy dwa warianty ze zwykłym bloko-

waniem: 1…e6 2.hd7#;  1…f6 2.bf4# oraz jeden wariant z blokowaniem złożo-

nym: 1…f5 2.hed3#. Ciekawy wariant z otwarciem linii dla pionka (pionek na po-
czątkowej linii pełni rolę figury dalekobieżnej): 1…fg2 2.f4#. Dodatkowe warianty: 

1…d4 2.ed4#;  1…hc~ 2.r:d5#;  1…hg~ 2.h:f3#.  

Całkiem bogata treść zadania, w ekonomicznej pozycji.  
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6 
Tygodnik Illustrowany 

1898 
II nagroda 

(--------) 
/ + + +n+\ 
/H O J Q \ 
/ +pO K +\ 
/+rP +p+p\ 
/ RpL + T\ 
/+ +oW + \ 
/ P H + +\ 
/+ J + Bb\ 
[________] 

#2 

7 
Wiener Hausfrauen-

Zeitung 
1899 

(--------) 
/ J + + +\ 
/H J + + \ 
/ N + + +\ 
/+ Oo+ + \ 
/ O L + O\ 
/+pO R Ok\ 
/ + T B +\ 
/+ +h+qR \ 
[________] 

#2 

8 
Tygodnik Illustrowany 

1899 
 

(--------) 
/ +t+ + +\ 
/+ + +o+ \ 
/h+o+lP +\ 
/+ +r+ P \ 
/ J + + +\ 
/+ +o+pB \ 
/ + +h+j+\ 
/+b+q+ K \ 
[________] 

#2 

Nr 6. 1.ra5! Tempo. Po dowolnym odejściu 1...r~ jest mat 2.qg4#. t może  
na dwa sposoby wykonać poprawioną obronę, odchodząc i kontrolując pole g4:  

1...re4 blokuje pole 2.hf3#; 1...rf4 przesłania hetmana i daje wolne pole 

białemu królowi 2.kg5#. Trzy poprawione obrony daje gra gońca: 1...b~  

2.kf7#; 1...bd5 podstawia gońca i gra bateria r – p: 2.cd5#; 1…b:c4 zwalnia 

pole dla wieży 2.r:c4#; 1...be6 przesłona 2.k:e7#. Trzy poprawione obrony 

daje gra he7: 1...he~ 2.kg6#; 1...h:f5  zwalnia pole dla króla  2.k:f5#; 

1…hd5+ 2.cd5#. Dodatkowe warianty: 1...dc5 blokowanie złożone 2.hb5#; 

1...qf2 2.b:f2#; 1...q:g1 2.q:g1#; 1...hc~ 2.hb3#.  

Bardzo bogata treść zadania – poprawiona obrona, czterokrotna gra baterii 
królewskiej, dwukrotne blokowanie złożone, bateria pionkowa. Drobnym 

mankamentem jest gra ha7 tylko w jednym wariancie. 

Nr 7.  1.qa6! Tempo. 1...r~ 2.qd3#; 1...r:d1 poprawiona obrona 2.r:d1# 

bateria b – r. Mamy trzy warianty z otwarciem linii: 1...b~ 2.qf6#; 1...c4 

2.q:b6#; 1...gf2 2.rg4#. Najciekawsze są dwa warianty: 1…c2 2.qa1#  z jedno-

czesnym otwarciem linii dla q i przesłoną t oraz 1… g2 2.re2# przesłona 

(strategia w posunięciu matującym!) i mat z baterii;  1...hb~ 2.hc6#; 1...hc~ 

2.hb5#.  

Zadanie nieco przypomina nr 3, ale jest w pełni oryginalne. 

Nr 8. 1.qa4! Tempo. 1...hb~ otwarcie linii 2.qe4#;  1...h:d5 poprawiona 

obrona, blokowanie 2.qg4# (2.hd4?);  1...cd5 blokowanie 2.hd4# (2.qg4??); 

2... de2/ d2 otwarcie linii 2.rd6#;  1...c5 otwarcie linii 2.qd7#;  1...r~ 2.hc7#;  

1...hg~ 2.hf4#;  1...k:d5 2.qb3#. Ostatni mat mamy też w przygotowaniu.  
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9 
Tygodnik Szachowy 

1899 
poprawka 2022 (JR) 

(--------) 
/ +nJ + +\ 
/+q+ + + \ 
/o+pOoO H\ 
/Rt+ L + \ 
/ + +p+ +\ 
/Ph+r+pN \ 
/k+ B + J\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

10 
Tygodnik Szachowy 

1899 
poprawka 2022 (JC) 

(--------) 
/ Hn+ + +\ 
/+ K +o+ \ 
/ P +o+ +\ 
/Jt+ L +j\ 
/ + + + R\ 
/+p+ O + \ 
/ +r+ Q +\ 
/+ + + +b\ 
[________] 

#2 

11 
Tygodnik Szachowy 

1899 
poprawka 2022 (UD)  

(--------) 
/ + + H +\ 
/+ O O + \ 
/ +bPhO +\ 
/+ B L J \ 
/ K + +p+\ 
/+ + + T \ 
/ +n+ + Q\ 
/+r+r+ +j\ 
[________] 

#2 

Nr 9.   Bardzo dobry wstęp 1.hc5! rozwiązuje t i naraża k na szacha. Tempo. 

1...rb2+ 2.q:b2#; 1...r:a5 / rc5 2.qb2#;  1...bg~ 2.f4#; 1...bf4 blokowa-

nie, poprawiona obrona 2.bc3#; 1…bb~/rb6 /r:b7 2.h(:)d7#;  1…hd~ 

2.h(:)f7#;  1…hh~ 2.h(:)g4#. 

Nr 10. 1.qf1! Tempo. 1...r~ 2.r(:)c5#; 1...rd5 złożone blokowanie, popra-

wiona obrona 2.re4#.  Dwa zwykłe blokowania: 1...f5 2.qa1#; 1...f6  2.q:b5#; 

1...e2 otwarcie linii 2.r:e2#. Trzy dodatkowe warianty, oparte na prostym 
motywie – zdjęciu kontroli z pola, też grają ważną rolę – dzięki nim figury są 

wystarczająco aktywne:  1...ha~ 2.h(:)c6#; 1...hh~ 2.q(:)f4#; 1...b~ 2.hd7#.  

Jak zwykle u Grabowskiego – znakomita konstrukcja przy bogatej treści. 

Nr 11. 1.rd3! Tempo. Głównym bohaterem zadania jest jg5.  1...hg~ 2.re1#. 

Skoczek ten wykonuje aż trzy atrakcyjne poprawione obrony: 1...he4 popra-

wiona obrona, blokowanie złożone  2.rd5#;  1...h:e6 poprawiona obrona, blo-

kowanie zwykłe 2.hg6#; 1...hf3 poprawiona obrona, przesłona 2.qe2#.  Dodat-

kowe warianty są też ciekawe: 1…f5 otwarcie linii 2.qh8#; 1...cd6 / ed6 blo-

kowanie 2.bd4#;  1...hf2 2.q:g3#.  

Znakomite zadanie! 
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12 
Tygodnik Illustrowany 

1911 
III nagroda 

(--------) 
/ + + + +\ 
/ToToBj+ \ 
/ R H +qJ\ 
/+ L + + \ 
/o+hOp+ +\ 
/+ + + + \ 
/ + + + +\ 
/+ K + + \ 
[________] 

#2 

13 
Tygodnik Illustrowany 

1911 
II nagroda 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ +b+ +j\ 
/r+ + + +\ 
/+ +lPo+ \ 
/ +t+hP +\ 
/+pO + P \ 
/ +k+ B +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

13a 
Tygodnik Illustrowany 

1911, II nagroda 
wersja 2023 (JR)  

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ +b+ +j\ 
/ + + + +\ 
/+ +lPo+ \ 
/r+t+hP +\ 
/+ O + P \ 
/ Pp+ B +\ 
/+ + + +k\ 
[________] 

#2 

Nr 12. 1.ha3!  Doskonały wstęp oddaje pole, wieżę i naraża białego króla na sza-
cha z baterii królewskiej. Grozi mat podwójnym szachem, wykorzystujący włącze-

nie hetmana – 2.hb7#; 1...k:b6+ 2.hdc4# MW ta sama bateria, tym razem 

pośrednia. 1...rc6 ukryta przesłona hetmana i blokowanie 2.rb5#; 1…d3 odblo-

kowanie pola i otwarcie linii 2.qg1#; 1...h:d6  2.q:d6#.  

Mat wzorowy w jednym wariancie podkreśla bardzo dobrą konstrukcję zadania. 
Dzięki groźbie pojawiły się ciekawe motywy szkody dla białych w pierwszych 
ruchach czarnych oraz korzyści we wstępie i groźbie. 

Nr 13. 1.ra4!  Tempo.  Po hipotetycznym zdjęciu wieży z szachownicy mamy dwa 

wirtualne  maty:  2.h:c3# i 2.rd4#. Ale zadanie jest poprawne – nie ma ruchu, 

po którym przechodzą obydwa maty. 1...r:a4/rb4 2.h:c3#; 1…rc5-c8 / rd4  

2.r(:)d4#.  Obrona 1…r:e4 eliminuje poprzednie maty, ale blokuje pole, umożli-

wiając 2.ra5#. Jeszcze jedno blokowanie pola e4 (z matem wzorowym): 1…fe4 

2.bc4# MW; 1…k:e4 2.bc6# MW – efektowny mat wzorowy ze związaniem. 

1…h~ 2.h(:)f6#.  

Nr 13a. Proponowana wersja eliminuje brak przygotowania na 1...k:e4. 1.b3!  

Gra jest identyczna. Eleganckie zadanie! 
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14 
Tygodnik Illustrowany 

1912 
V nagroda 

(--------) 
/ + + + +\ 
/K +o+ + \ 
/ +p+ + +\ 
/+ +j+r+ \ 
/ +jL + +\ 
/+ Rh+pB \ 
/nQ P + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

15 
Tygodnik Illustrowany 

1912 
 

(--------) 
/ + + +h+\ 
/+o+q+o+o\ 
/ P NjP P\ 
/+ + Lh+ \ 
/ Pp+j+ +\ 
/+ O Br+ \ 
/ +b+ P +\ 
/+ K + + \ 
[________] 

#2 

16 
Tygodnik Illustrowany 

1912 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/K +o+ + \ 
/ + Po+ +\ 
/+ +lO + \ 
/q+ + + +\ 
/B + P + \ 
/ +pJ + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

Nr 14. Po efektownym wstępie 1.hc5! oddającym pole mamy pozycję tempową. 

1...k:c5 2.qb6# MW – mat wzorowy z dwoma związaniami. 1...hd~   otwarcie 

linii 2.rd3#; 1...h:c3 poprawiona obrona 2.q:c3#;  1…b~ 2.h(:)b3#; 1… dc6 / 

d6 2.he6#;  1…hc~ 2.b(:)e5#.  

Jak to często bywa u Grabowskiego – dodatkowe warianty grają ważną rolę. 
Dzięki nim mamy pełne wykorzystanie białych figur. 

Nr 15. Pozycja "biały gra". Są przygotowane maty na wszystkie ruchy czarnych 

(nawet na niektóre – podwójne: 1...h6~ 2.bf4# / 2.bd4#;  1...h4~ 2.qd6#;  

1...b~ 2.qd5#. Jednak brakuje posunięcia wyczekującego. Efektowny wstęp 

1.rg3!  oddaje skoczka i pole i prowadzi do jednego nowego (bardzo efektow-

nego) i do zamiany drugiego mata 1...k:f5 2.rg5# MW z dwoma związaniami;  

1...h6~ 2.f4# zamiana mata  1...hf4 poprawiona obrona,  blokowanie 2.bd4#. 

Pozostałe maty nie zmieniają się: 1...h4~ włączenie bc2 2.q:d6#;  1...b~ 

włączenie q 2.qd5#. 

Nr 16. 1.kb8! Tempo. 1...h~ 2.e4# MW; 1...hc4 poprawiona obrona, bloko-

wanie 2.qa8# MW; 1...he4  poprawiona obrona, blokowanie 2.c4# MW; 1...e4 

2.qb5#.  

Skromną treść zadania rekompensuje złuda: 1.kb7? hc4! 
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17 
Tygodnik Illustrowany 

1912 

(--------) 
/ + R +b+\ 
/+ + Ot+ \ 
/ + Nl+ +\ 
/+k+ + P \ 
/ + + +pH\ 
/+ Bj+tH \ 
/ + + Jq+\ 
/+ +r+ + \ 
[________] 

#2 

17a 
Tygodnik Illustrowany 
1912, wersja 2023 (JR) 

(--------) 
/ + N + T\ 
/+ + B +r\ 
/ + +hW J\ 
/+ + +o+ \ 
/ Q + + +\ 
/+ + H Ln\ 
/ + +bToR\ 
/+ + +jK \ 
[________] 

#2 

18 
Tygodnik Illustrowany 

1912 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + +o+ \ 
/o+ P + +\ 
/Pn+ Lp+ \ 
/ + +p+ +\ 
/B Kp+ +h\ 
/ + +qP +\ 
/J + +j+ \ 
[________] 

#2 

Nr 17. W pozycji początkowej jest szach 1...rf5+, ale jest na niego przygotowany 

mat 2.gf5#. Niestety nie ma mata na 1...kd5. Wstęp 1...hg6! stwarza pozycję 

tempową. Teraz na 1...kd5 jest fantastyczny mat wzorowy 2.hf4# MW z czte-
rema związaniami! Ten mat jest  treścią tego zadania. Pozostałe warianty są 

prozaiczne: 1...b~/hd~/r~ 2.hf8#; 1...rf5+ 2.gf5# (ten sam mat, co w przy-

gotowaniu);  1...hf~ 2.qa2# (ten mat jest również w przygotowaniu). 

Nr 17a. Proponowana wersja usuwa mankament w zadaniu 18. Dodatkowo teraz 
wstęp oddaje pole oraz brak jest technicznych białych pionków, nie biorących 
udziału w głównej pozycji matowej z czterema związaniami. Wprawdzie w rozwią-
zaniu są teraz tylko trzy maty, ale dochodzą dwa nowe maty w przygotowaniu: 

1...r:e2 2.qf4#; 1...q:e6 2.qh4#. Wstęp 1.qe1! oddaje pole, na którym 

będzie centralny mat oraz burzy maty przygotowania. Grozi 2.q:f2#. Po 1...kh4 

2.h:f5# MW jest mat wzorowy z czterema związaniami (w, t, n i j), udział  

w nim biorą wszystkie białe figury!  1...hg4 2.r2:h3#. 

Nr 18. Po niezłym wstępie 1.qb2! mamy pozycję tempową. Powstała bateria kró-

lewska, która gra sześciokrotnie:  1...b~ 2.k(:)c4#; 1...b:d3 poprawiona obrona 

2.k:d3#;  1...kf6 2.kb4#; 1...hb3 2.k:b3#; 1...hc2 2.k:c2#; 1...hf~ 

2.k(:)d2#.  1...f6  blokowanie 2.f4#.  

Gra – jak na Grabowskiego – dość schematyczna,  brakuje przygotowanego mata  

na 1...kf6, ale liczne maty z baterii królewskiej zasługują na uznanie. 
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19 
Szachista Polski 

1912 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + + +q+\ 
/+ +o+ +b\ 
/ +oPtO +\ 
/+ + +hNr\ 
/ P +l+ +\ 
/+ + H + \ 
/ + +k+ B\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

20 
Tygodnik Illustrowany 

1912 
wzmianka zaszczytna  

(--------) 
/ + +k+ +\ 
/+q+ + + \ 
/ O + +r+\ 
/+ +w+ + \ 
/ + +l+b+\ 
/+pBh+ + \ 
/ + + +jJ\ 
/+ +h+ + \ 
[________] 

#2 

20a 
Tygodnik Illustrowany 
1912, wzm. zaszczytna 

wersja 2023 (JR) 

(--------) 
/ + B J +\ 
/+ + + + \ 
/ + L +v+\ 
/RvWvH H \ 
/ +oOb+v+\ 
/+ + + + \ 
/n+ + +v+\ 
/+ +vQ +k\ 
[________] 

#2 

Nr 19. Znakomity wstęp 1.hc2! oddaje wolne pole i naraża białego króla na sza-

cha z baterii królewskiej. Mamy pozycję tempową. 1...kd5+ 2.hfe3# MW – mat 

wzorowy z podwójnym związaniem.  1...b~ otwarcie linii 2.qg2#.  Po 1...bf4 
(poprawiona obrona) mamy przesłonę białego gońca jako motyw obronny oraz 

złożone blokowanie, co umożliwia 2.hg3#;  1...r~ otwarcie linii 2.qc4#; 

1...r:d6 odblokowanie pola, poprawiona obrona 2.h:d6#; 1...c5 otwarcie linii 

2.qa8#.  

Kolejne eleganckie zadanie. 

Nr 20. 1.rd6! grozi 2.q:d5#; 1...k:d3 2.qh7# MW ze związaniem; 1...q:b7 

2.rd4#; 1...he3 2.h1f2#; 1...hf4 2.h3f2#; 1...qc6+ 2.q:c6#.  

Poważny mankament – brak przygotowania na szach 1...qc6+ i trochę mniejszy – 

brak przygotowania na ruch królem na wolne pole 1...k:d3 (dodatkowo nieprzy-
jemna, bo król bije skoczka). Wersja (21a) eliminuje te usterki, a przy okazji mamy 
zamianę mata. 

Nr 20a. W pozycji początkowej jest przygotowany mat na ruch króla na wolne 

pole 1...k:e5 2.qg3#. Wstęp psuje tę możliwość i ofiarowuje hetmana. 1.qb4! 

grozi 2.q:c5#. 1...k:e5 2.qb8# MW malowniczy mat wzorowy ze związaniem 

hetmana, zamiana mata. 1...q:b4 2.rd5#;  1...he6 2.hgf7#;  1...hd7 

2.hef7#.  
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21 
Die Schachwelt 

1912 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ +o+b+ \ 
/ +o+ +q+\ 
/+jP LoP \ 
/ + + + +\ 
/+p+ P + \ 
/ + + K +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

21a 
Die Schachwelt 

1912, wzm. zaszczytna 
wersja 2023 (JR) 

(--------) 
/ + + +q+\ 
/+ +o+ + \ 
/ +o+ + +\ 
/+jPbLoP \ 
/ + + + +\ 
/+p+ P + \ 
/ + + K +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

22 
Tygodnik Illustrowany 

1912 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + +k+ \ 
/ + BbPo+\ 
/+p+ + T \ 
/ + L + +\ 
/+o+t+ O \ 
/ + Pq+ +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

Nr 21. 1.bd5! Tempo. 1...k:d5 2.q:f5 MW; 1...cd5 blokowanie 2.qe8# MW;  

1...f4 otwarcie linii 2.qe4#; 1...h~ 2.q(:)d6#; 1...d6 2.qe6#.  

Sympatyczny drobiazg, ale brak przygotowania na 1...ke4 i wstęp zabiera to pole, 
oddając inne. Wersja (nr 21a) tylko zmienia wstęp, który teraz tylko oddaje pole.    

Nr 21a. 1.qg6! Rozwiązanie – bez zmian. 

Nr 22. 1.bd5! Efektowny wstęp oddaje pole i gońca. Grozi 2.qe4#; 1...k:d5 

2.q:d3# MW; 1...r:d5 blokowanie 2.qg4# MW; 1...r:d2 2.q:d2# MW; 

1...re3 otwarcie linii 2.qc4#;  1...re5 2.q:e5#; 1...rg4 2.qe5#.  

Trzy maty wzorowe z drobnymi elementami strategii. 
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23 
Tygodnik Illustrowany 

1912 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + + +k+\ 
/+ +p+ + \ 
/ HrJhOv+\ 
/+o+vLo+ \ 
/ Ot+oRv+\ 
/+ +vP +b\ 
/ + + +v+\ 
/+q+v+ +v\ 
[________] 

#2 

23a 
Tygodnik Illustrowany 
1912, wzm. zaszczytna 

wersja 2023 (JR) 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + O O \ 
/ + +p+k+\ 
/+ Rj+h+ \ 
/ Oh+lO +\ 
/+oT Or+o\ 
/ Q +p+ B\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

24 
Tygodnik Illustrowany 

1912 
poprawka 2023 (MB i JR) 

(--------) 
/ +nH + +\ 
/+ K O + \ 
/ + +bHo+\ 
/+o+ L + \ 
/ RoO + +\ 
/+ +pBr+ \ 
/ T + +t+\ 
/+ +q+ + \ 
[________] 

#2 

Nr 23. 1.qb3! tempo. 1...k:e6 2.r:e4# MW z trzema związaniami. 1...r:c6 / 

rc1-c3 2.qd5#; 1...rd4 2.ed4#; 1...rc5 2.r:c5#; 1...h~ 2.r:f5#.  

Mankament – brak przygotowania na ruch 1...k:e6.  Proponowana wersja elimi-
nuje tę usterkę, poprawia wstęp, który teraz oddaje pole i przy okazji pojawiają 
się dwa maty zamienne. 

Nr 23a. W pozycji początkowej są przygotowane maty na wszystkie ruchy czar-

nych. 1...r~ 2.qd4#/qe5#;  1...h~ 2.r:f4# / re5#; 1...rd3 2.qe5#; 1...r:c4 

2.r:c4#. Jednak nie ma posunięcia wyczekującego. 1.q~? b2!; 1.rf~? f3!; 

1.rb5 /ra5? r:c4!; 1.hb6?/ha5? rd3!; 1.hb~?  kd4!;  1.kg5? g6! Złuda 

1.bg1? tempo. 1...rd3 2.qe5#;  1...h~  2.re5# (obalenie 1...h2!) – zamiana 

matów. Wstęp 1.he5! oddaje pole oraz skoczka i mamy pozycję tempową. Cen-

tralny wariant 1...k:e5 król idzie pod potrójne związanie 2.r:e3# MW efektow-

ny mat wzorowy z trzema związaniami! 1...rc2 / rc1 / r:c5 2.qd4#; 1...rc4 

2.r:c4#;  1...rd3 2.ed3# zamiana mata; 1...h~ 2.r:f4# zamiana mata.  

Nr 24.  Bardzo dobry wstęp 1.qe2! stawia q na pole kontrolowane przez dwie 

wieże. Tempo. Obie czarne wieże stoją w pozycji ogniska.  1...rb:e2 / ra2 / 

rc2 / rd2 2.r:b5#; 1...rf:e2 / rf2 / rh2 / rg4  2.h(:)g4#. Najciekawsze są 

warianty 1...rg1 / rg3 / rg5 2.bd2# oraz 1...rb1 / rb3 / r:b4  2.bf2#  
z przesłonami linii w posunięciu matującym. Biały goniec  gra trzeci raz w wa-

riancie 1...cd3 / c3 otwarcie linii 2.b:d4# (dzięki czemu rb4 jest wystarczająco 

wykorzystana), a po raz czwarty w wariancie 1...ef6 blokowanie złożone 2.bf4#. 

Te cztery warianty tworzą gwiazdę białego gońca. 1...b~ 2.h(:)d7#;  1...b:e6 

blokowanie, poprawiona obrona 2.hc6#;  1...g5 2.rf5#; 1...de3 2.q:e3#. 
Treściwe i efektowne zadanie z różnorodnymi motywami. 
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25 
Pittsburgh Gazette-Times 

1913 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
/ + H +h+\ 
/+ + + No\ 
/k+ +oB O\ 
/+ +pTl+j\ 
/o+q+n+rO\ 
/T + + +b\ 
[________] 

#2 

26 
Szachista Polski 

1913 
IV nagroda 

(--------) 
/ + +h+r+\ 
/+ +o+o+ \ 
/ + O +p+\ 
/+ +p+l+ \ 
/ +q+ P R\ 
/+k+ + + \ 
/ + OpJj+\ 
/+ +h+ + \ 
[________] 

#2 

27 
Tidskrift för Schack 

1913 
 

(--------) 
/ K + + +\ 
/+ + +oB \ 
/ + R Ro+\ 
/+ + L Hn\ 
/ Po+ + +\ 
/+ + JoN \ 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

Nr 25. Piękny wstęp 1.qc8! naraża króla na szacha. Grozi 2.q:h3#. 1...bd1+ 

2.rc2#. Mamy trzy warianty z blokowaniem:  1...b:f4 2.h:h4#; 1...h:f4 

2.he5#; 1...hf2 2.rg3#. Ostatni wariant realizuje przesłonę: 1...hg1 2.r:h2#. 

Nr 26. 1.qa4! Tempo. 1...h:d1 (1...hf~) 2.e4# MW. Mat wzorowy z udziałem 
hetmana, dwóch wież, skoczka i trzech pionków – bardzo trudny do uzyskania! 

1...he4 blokowanie i poprawiona obrona 2.q:d7#;  1...hg4 blokowanie i po-

prawiona obrona 2.rh5#;  1...h:h4 (hg~)  2.h(:)e3# MW – również bardzo 
trudny do uzyskania mat wzorowy z udziałem hetmana, wieży, dwóch skoczków  

i dwóch pionków. 1...h:f4 poprawiona obrona 2.q:f4#; 1…f6 blokowanie 

2.h:d6#;  1…fg6 blokowanie 2.rf8#. 

Uzyskanie dwóch bardzo  efektownych matów wzorowych z bogatą treścią stra-
tegiczną (blokowania, poprawione obrony)  to duże osiągnięcie, przy czym – jak 
zwykle u Grabowskiego – konstrukcja zadania jest znakomita. 

Nr 27. Znakomity wstęp 1.rd4! oddaje pole i wieżę oraz naraża białego króla  

na szacha z baterii królewskiej. Grozi 2.r:f7#.  1...k:d4+ 2.rfd6# MW bateria  

b – r;  1...hd5 przesłona rd4 jako motyw obronny, blokowanie 2.re4#; 

1...hf5 przesłona rf6 jako motyw obronny, blokowanie 2.re6#;  1...hg4 

przesłona – tym razem jako szkoda dla czarnych  2.h:f3#.  

Mimo niewielkiej liczby wariantów, są one nasycone strategią – dzięki groźbie 
mamy też strategię obron czarnych. 
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28 
Szachista Polski 

1913 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + +k+ +\ 
/+ + + +b\ 
/ +j+ + +\ 
/+ + + + \ 
/ R +pPo+\ 
/N +lH +t\ 
/hJ + +r+\ 
/+ +t+ Q \ 
[________] 

#2 

29 
Tygodnik Illustrowany 

1913 
I nagroda 

(--------) 
/ +q+ + +\ 
/+ + + + \ 
/ + + + B\ 
/+oR + + \ 
/o+ L + +\ 
/+wH + + \ 
/ To+pO +\ 
/+ + Jk+ \ 
[________] 

#2 

30 
Tygodnik Illustrowany 

1913 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ +b+j+ +\ 
/+ + + + \ 
/ Or+ Ok+\ 
/+t+h+ + \ 
/o+w+l+ +\ 
/+ O + Bo\ 
/oJ +o+ +\ 
/N +nH Q \ 
[________] 

#2 

Nr 28. 1.hc4! Tempo. 1...hb~ 2.q:d1#; 1...h:c4 poprawiona obrona, 

blokowanie 2.rb3#;  1...re3 /rh4-h7/ rg3  2.q(:)e3#;  1...rf3 / rg3 2.e5#;  

1...h:b4 (hc~) 2.he5# MW;  1...b:b4 2.h:b2 # MW właściwie taki sam, jak 

poprzedni; 1...rd~  2.r(:)d2#; 1...g3 przesłona t 2.qe3#. 

Nr 29. Wieża odchodzi, zwalniając pole c5 dla hetmana i grożąc 2.qc5#. Ale 

odejście 1.rg5? jest złe, bo przesłania bh6 natychmiast, natomiast 1.rf5 jest 

złe, bo wieża przesłoni bh6 w potencjalnym posunięciu matującym 1...q:c3! 

2.rf4+ ke3! Dlatego tylko 1.rh5!; 1...qa3 / qb4 / qd5 2.r(:)d5#;  1...q:c3 

blokowanie 2.qg4# MW;  1...qc4 blokowanie 2.qh8#;  1...hd3 blokowanie  
2. e3#. 

Być może dwa ostatnie zadania Grabowskiego nie zachwycają tak, jak wiele 
innych, ale pokazują, że nawet w mniej efektownych zadaniach demonstrował on 
świetny warsztat kompozytorski. 

Nr 30. 1.bb7! Grozi 2.re6# bateria pośrednia b – r;  1...k:d5 2.rd6# po-

dwójny szach i ta sama bateria – bezpośrednia. 1...q:c6 2.h:c3# MW ze związa-

niem;  1...qd4 blokowanie 2.qh1#;  1...hd3 blokowanie  2.r:c4#;  1...he~ 

2.h:f6#.  

Mankamentem jest brak przygotowanego mata na 1...k:d5. 
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31 
Hvar a Dag 

1913 
II nagroda 

(--------) 
/ + + H +\ 
/+ +oBp+ \ 
/ J +p+ +\ 
/+ + L H \ 
/ + WpJ +\ 
/T + + +o\ 
/ + +q+ +\ 
/+ + + Nk\ 
[________] 

#2 

32 
Tidskrift för Schack 

1913 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + O + \ 
/ H +o+ H\ 
/+ P L + \ 
/ B + + +\ 
/+ +pJ + \ 
/ + + + +\ 
/+ + + Qk\ 
[________] 

#2 

33 
Pittsburgh Gazette-Times 

1913 
 

(--------) 
/ +t+ +lW\ 
/+ P RrTo\ 
/ + + + O\ 
/+ + + +p\ 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
/ + + Qp+\ 
/+ + + +k\ 
[________] 

#2 

Nr 31. Na 1...q:e4+ w pozycji początkowej jest przygotowany mat 2.q:e4#. 

Dlatego wstęp, który to zmienia i poświęca q, należy uznać za bardzo dobry: 

1.qh5! grozi 2.qh8#. 1...q:e4+ blokowanie 2.hf3# MW zamiana mata;  

1...h:h5 (hf~) 2.hg6# MW;  1...hbd5 2.hd7#.   

Skromniejsze treściowo zadanie, ale rekompensuje to bardzo dobry wstęp, zamia-
na mata na szacha i dwa maty wzorowe. 

Nr 32. 1.bd2! Tempo. Dowolny ruch j, czyli hipotetyczne zdjęcie go z szachow-

nicy, dawałoby maty 2.qa1# oraz 2.qg7#. Na szczęście ruch, po którym oba 

maty występują, nie istnieje. Każdy ruch j przesłania lub kontroluje jakąś linię, 

uniemożliwiając jeden z tych matów: 1...hc4/hc2/hd1/hf1 2.qg7# MW;  

1...hg2/hg4 2.qa1 MW. Daje to motyw unikania duali. Są ponadto dwa ruchy, 
które uniemożliwiają oba maty, ale – wprowadzając dodatkowe osłabienia czar-
nych – dopuszczają nowe. Możemy je więc traktować jako pewną postać popra-

wionej obrony: 1...hf5 blokowanie 2.hg4# MW;  1...hd5 blokowanie 2.hd7# 

MW;  1...kd4/kf4 2.q:e3#;  1...kf6 2.hd7# MW.  Cztery maty wzorowe  
w nienagannej formie, z elementami unikania duali i poprawionych obron, przy 
czym fakt, czy można to formalnie nazwać poprawionymi obronami czy nie, nie 
jest istotny – ważne, że jest to ciekawe! (Por. nr 2, 4, 12). 

Nr 33. 1.qa2! Tempo. 1...rg6 2.rf6#; 1...rg5 2.rf5#; 1...rg4 2.rf4#; 

1...rg3 2.rf3#;  1...r:g2 2.rf2#;  1...rf8 (blokowanie)  2.r:g7#;  1...ra8 

2.q:a8#;  1...rb8 2.cb8q#;  1...rd8 2.cd8q#;  1...r:c7/re8 2.r(:)e8#;  

1...r:f7 2.q:f7#.  

Sześciokrotna gra baterii q – r. Oryginalny układ sił – na diagramie znajdują się 
wszystkie figury ciężkie, a nie ma ani jednej figury lekkiej. 
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34 
Tygodnik Illustrowany 

1913 
 

(--------) 
/ + + N +\ 
/+ + + + \ 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
/ + Q + +\ 
/L + + +k\ 
/ Rp+ + +\ 
/W T J + \ 
[________] 

#2 

35 
Tygodnik Illustrowany 

1913, III nagroda 
poprawka 2023 (JR) 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
/ + +o+ K\ 
/+ +o+o+ \ 
/ + T L B\ 
/R +j+b+r\ 
/q+o+ + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

36 
Western Daily Mercury 

1913 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ Q +j+ +\ 
/+ + +tO \ 
/ HrPr+p+\ 
/+o+ +o+ \ 
/ BbL + +\ 
/+o+ + H \ 
/w+ +p+ K\ 
/+j+ + + \ 
[________] 

#2 

Nr 34. Świetny wstęp 1.qd5! oddaje wieżę i dwa pola czarnemu królowi. Grozi 

2.qb3#. 1...ka4  2.qa8# MW; 1...q:b2 2.qa5# MW; 1...qa2 2.q:a2#.  

Główną wartością zadania jest wstęp. 

Nr 35. 1.qb2! Grozi 2.q:d4#. 1...ke3  samozwiązanie  2.qc1# MW wyjątkowo 

malowniczy mat ze związanym j; 1...h~ włączenie r 2.bg3# MW; 1...e5   

blokowanie 2.bg5#; 1...r~ włączenie q 2.bg5# – ten sam ruch matujący 

wykorzystuje inne motywy osłabienia czarnych; 1...ke5 2.qb8#.  

Złudę 1.qa1? (bardziej się narzuca, bo jest bez ofiary hetmana) obala 1...ke5! 

Nr 36 Na szacha 1...q:e2+ jest przygotowany mat 2.h:e2#. Po wstępie 1.qa7! 
jest pozycja tempowa. Hetman i wieża czarnych stoją w splecionych ze sobą 

poprzez atakowanie białego hetmana pozycjach ogniska. Po 1...hf6 przesłona / 

r~7 mamy  2.hf5#. Natomiast po 1...hc7 przesłona / rf6 / rf8 białego het-

mana atakuje tylko czarny hetman i można go przesłonić 2.ha4#. Analogicznie  

1...b2 / hd2 przesłona / qa~ rozwiązuje  pionka i można 2.e3#. Natomiast po 

1...ha3  przesłona / qb2 / qc2 / qd2 białego hetmana atakuje tylko wieża  

i można ją przesłonić grając 2.hd7#. Inne warianty: 1...hc3 blokowanie 2.bc5#;  

1...q:e2+ 2.h:e2#;  1...bc4 2.r:c4#;  1...f4 2.re4#.  

Pomysł przypomina ten z zadania 25. 
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37 
Шахматный вестник 

1915 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ O +k+ \ 
/ +oN B +\ 
/+ +lH + \ 
/ O + + +\ 
/+p+ +p+ \ 
/ +p+ + +\ 
/+ + + Q \ 
[________] 

#2 

38 
Good Companion 

1916 
poprawka 2023 (JR) 

(--------) 
/ B + Q +\ 
/+ +oTn+ \ 
/ + +pN +\ 
/H O +r+ \ 
/b+ Lp+ +\ 
/+ JoR + \ 
/ P + P +\ 
/J + + +k\ 
[________] 

#2 

39 
The Brisbane Courier 

1916 
5 wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + + +wN\ 
/B Oo+o+ \ 
/b+lO +nR\ 
/+h+ + + \ 
/ O OrH +\ 
/+ + +q+ \ 
/ + + + +\ 
/+k+ + + \ 
[________] 

#2 

Nr 37. Bardzo ładny wstęp 1.qg5! oddaje dwa wolne pola i powstaje pozycja 

tempowa. 1...b~ 2.hc4#; 1...b:e5 poprawiona obrona 2.q:e5#; 1...kc5 

2.hd7#  MW – grają dwie baterie: bezpośrednia q – h i pośrednia b – h;  

1...kd4 2.h:c6#; a teraz role się zamieniają – bateria q – h jest pośrednia,  

a b – h – bezpośrednia; 1...c5 blokowanie 2.qd2#.  

Nr 38. 1.bb5! Tempo. 1…hc~ 2.r(:)d5#; 1…h:e4 blokowanie, poprawiona 

obrona 2.r:d3#; 1…ha~ 2.h(:)b3#; 1…d2 otwarcie linii dla r 2. bc3#; 1…c4 

otwarcie linii dla b 2.ba7#; 1…r~ otwarcie linii dla q 2.q:c5#; 1…b7~ 

otwarcie linii dla q 2.q:f6#; 1…be5 /bg5 /bh4) 2.b(:)e5#; 1…bg7 2.q:g7#; 

1…bh8 2.q:h8#; 1… d6 / d5 / de6 2.hc6#. Na pierwszy rzut oka zadanie 
sprawia wrażenie, że powstało ze "sztucznego" sklejenia dwóch zadań. Pierwsze – 
z czterema matami hetmanem (I grupa) i pozostałe siedem – z matami innymi 

figurami (II grupa). Po głębszej analizie widać jednak, że nf6 harmonijnie łączy 
obie grupy matów. Po jego odejściu, zdejmującym kontrolę z e5, mamy mat z II 
grupy, a po odejściu zostawiającym kontrolę e5 – maty hetmanem (I grupa). 

Również skromny od7 subtelnie łączy obie grupy wariantów. Przesłaniając te7 

uniemożliwia 1...rc7, dzięki czemu po 1...r~ następuje mat hetmanem, a po 

ruchu od7 – mat z I grupy.  

Nr 39. Po 1.qh1! grozi 2.qc1#. 1...f6 w obronie otwiera linię wg8, ale zamyka 

linię nh8 – 2.h:d4#;  1... f5 w obronie otwiera linię wg8, ale zamyka ng6 – 

2.re6# – motyw przesłony hetmana w posunięciu matującym! 1...d3 otwiera 

linię nh8, ale jednocześnie otwiera czwartą linię dla re4 –  2.rc4#; 1...b:e4+ 

2.q:e4#. Efektowne warianty z motywami odsłon i przesłon. 
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40 
The Brisbane Courier 

1916, 5 pochwała 

(--------) 
/j+ + +wN\ 
/Q + +o+ \ 
/ +lO +nR\ 
/+h+ + + \ 
/p+ OrH +\ 
/+ + +b+ \ 
/ + + + +\ 
/+k+ + + \ 
[________] 

#2 

41 
Шахматный вестник 

1916 

(--------) 
/ + +rR +\ 
/+ +q+j+ \ 
/ K O + +\ 
/+ + Pp+ \ 
/ +b+l+ P\ 
/+pO +o+ \ 
/ +p+ P +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

42 
Good Companion 

1916 

(--------) 
/ K + + H\ 
/+ +o+o+o\ 
/ + L O T\ 
/+p+ R +n\ 
/ + + + Q\ 
/+ N OhP \ 
/bJ +r+ +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

Nr 40. Pozycje figur na szóstej linii sugerują, że będzie tu półzwiązanie. A tymcza-

sem wstęp 1.rh2! burzy ten układ. Grozi 2.rc2#.  1...f6 włącza w obronie 

hetmana, ale przesłania nh8:  2.h:d4#.  Analogicznie 1...f5 też włącza w obronie 

hetmana i przesłania ng6, uwalniając re4: 2.re6#;  1...d3 włączenie r 

2.rc4#;  1...hb6 / hc7 2.q(:)c7#.   

Uwolnienie figury jest motywem stosunkowo rzadko pojawiającym się u Gra-
bowskiego. 

Nr 41. Ładny wstęp 1.qa4! oddaje pole, ustanawia pozycję tempową i tworzy 
baterię, która zagra pięciokrotnie – cztery razy jako bezpośrednia i raz jako 

pośrednia: 1...h~  2.bg8#;  1...de5 2.be6#;  1...kd4 2.b:f7#; 1...d5 / kf4 

2.bd3# bateria bezpośrednia;  1...k:f5 2.bd3# ten sam ruch matujący, ale już 
bateria pośrednia.  

Eleganckie zadanie. 

Nr 42. Znakomity wstęp  1.hd2!! oddaje wieżę i pole, a także ustanawia pozycję 

tempową. 1...rg6 2.h:f7#; 1...bg6 2.q:f6# – te dwa warianty dają temat 
Grimshaw. Jednocześnie możemy przy tych dwóch matach zauważyć temat 

poprawionej obrony, a mianowicie: 1...bh~ 2.h:f7#; 1...bg6 2.q:f6#. 1...bc~ 

2.q(:)d4#; 1...b:e5 blokowanie, poprawiona obrona 2.qb4#;  1...fe5 

blokowanie 2.he4#; 1...f5 otwarcie linii 2.qe7#;  1...ed2 otwarcie linii 2.rd5#;  

1…h~ 2.h(:)c4#; 1...k:e5 2.qf4#. 
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43 
Good Companion 

1916 

(--------) 
/l+ + H +\ 
/+ Ko+ + \ 
/ PoP + +\ 
/+o+ + + \ 
/b+ O + +\ 
/+q+ To+o\ 
/ P + J J\ 
/R + + Wn\ 
[________] 

#2 

44 
Шахматный вестник 

1916 

(--------) 
/w+ + + +\ 
/Or+o+o+ \ 
/l+ + + +\ 
/+ + + + \ 
/o+r+b+ +\ 
/ToQ +k+ \ 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

45 
Tidskrift för Schack 

1916 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ +nHhT \ 
/ OoPl+pJ\ 
/W + + P \ 
/ + +bO +\ 
/+r+ Bk+ \ 
/q+ + + +\ 
/N T R + \ 
[________] 

#2 

Nr 43. 1.qg8! Tempo. Zarówno w jak i t stoją w pozycji ogniska. 1...q~1 

2.he6#;  1...qg~ 2.bb3#. Analogicznie 1...r~3  2.hg6#;  1...re~ 2.bd1#. Te 

same maty pojawiają się również po przesłonach czarnych figur: 1...hhg4 / 

hfg4 / bg2  2.he6#;  1...hd3 / d3 2.bd1#;  1...hd1 / hf1 2.bb3#;  1...he4 

2.hg6#.  Dodatkowe warianty 1...ba4 2.r:a4#; 1...b5 2.b:c6#; 1...c5 2.qd5#. 

Nr 44. Doskonały wstęp 1.bd3!! oddaje wieżę, pole i naraża białego króla na sza-

cha. Grozi 2.rcc7# – bateria bezpośrednia. 1...q:b7+ blokowanie 2.rc6# MW – 

bateria b – r i podwójny szach;  1...k:b7 2.rcb4# MW – bateria pośrednia. 

Zadanie ma tylko groźbę i dwa warianty, a mimo to robi spore wrażenie. 

Nr 45. Bardzo dobry wstęp 1.bc5!  naraża króla na dwa szachy. Grozi 2.bd5# 

oraz bf5#. 1...qc3+ 2.r:c3#;  1...rc3+ 2.bd3# wykorzystując przesłonę wieżą 

na1. 1...r:e1 2.ra3#;  1...q:e1 2.rc3# przesłony w posunięciu matującym; 

1...be5 blokowanie 2.hd8#; 1...bc8 / be8 2.bf5#; 1...r:g6 2.bd5#.    
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46 
Шахматный вестник 

1916 
 

(--------) 
/ + + + Q\ 
/+ + +k+ \ 
/p+oLp+ +\ 
/P Rh+ + \ 
/ +oO + +\ 
/Wj+ + + \ 
/ T O + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

47 
Good Companion 

1916 
2 wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ R +jK +\ 
/+ + + + \ 
/ + + +n+\ 
/O +h+ Oq\ 
/l+ O R +\ 
/O B + O \ 
/p+ +t+ W\ 
/+ + + N \ 
[________] 

#2 

48 
Tidskrift för Schack 

1916 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
/oQp+ OkN\ 
/+ +lTp+ \ 
/bPhTo+ +\ 
/+jOwO + \ 
/p+ + + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

Nr 46. Brak przygotowanego mata na ruch 1...k:c5 rekompensuje wstęp  

1.hc3!, oddający drugie wolne pole czarnemu królowi. Grozi 2.qe5#.  1...kc7 

2.hb5# MW  – mat wzorowy ze związaniem;  1...k:c5 2.qf8# MW;  1...q:c5 

blokowanie 2.qb8# MW;  1... h:c5 2.qh2 MW. 

Cztery maty wzorowe, w tym jeden ze związaniem. 

Nr 47. Po wstępie 1.bd2! grozi 2.hc3#, wykorzystując związanie od4. Rozwią-

zania tego pionka na polu e4 dają temat Grimshaw: 1...re4 2.qd1#; 1...be4 

2.q:e8#.  Ciekawy wariant 1...gf4 włączenie hetmana na pole b5, dzięki czemu 

białe mogą przesłonić swoją wieżę 2.hb6#; 1...re3 przesłona ng1 2.r:d4#. 

Nr 48. Złudy 1.qc7? ~ 2.hb6#; 1…rf5 2.qf7#; 1…kc4! 

1.qb8! grozi 2.hb6#. 1...r:c4/q:c4 blokowanie 2.qd8# MW; 1...k:c4 

2.b:b3# MW; 1...r:f5 2.qg8# MW zamiana mata. 

Proste, ale zgrabne zadanie.   
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49 
La Stratégie 

1916 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + B K \ 
/ + +q+ +\ 
/+o+ H + \ 
/ + L + +\ 
/+ +o+o+ \ 
/ +tO O +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

50 
Good Companion 

1916 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + + K \ 
/ + + + +\ 
/+ +p+l+ \ 
/ + P + P\ 
/+ + OpP \ 
/ +n+b+ J\ 
/+ + Q + \ 
[________] 

#2 

51 
Good Companion 

1916 

(--------) 
/ + +t+ +\ 
/N + + + \ 
/ +j+ OhH\ 
/+ +o+qOw\ 
/tB + +oO\ 
/+ + +pL \ 
/ +j+ +p+\ 
/+ + +r+k\ 
[________] 

#2 

Nr 49. 1.bf6! – wstęp oddaje wolne pole. Grozi 2.hd7# (bateria bezpośrednia 

b – h i pośrednia q – h);  1...kc5 2.h:d3# MW bateria b – h pośrednia;  

1...ke3 / ke4 2.hg6# MW bateria bezpośrednia q – h i pośrednia b – h; 

1...kc3  2.hc6# bateria bezpośrednia b – h. 

Nr 50. Po 1.qh1! mamy pozycję tempową. 1...ba4 /bb3 /bd1 /bd3 

2.b(:)d3#;  1...bb1 2.q:b1#;  1...be4 2.fe4 MW; 1...h:f3 2.q:f3#;  1...hf1 

2.qh3#; 1...hg4 2.fg4# MW.  

Eleganckie zadanie z trudnym wstępem. Można tu się dopatrzyć podobnego 
schematu jak w zadaniach 2, 4, 12, 32 – motywy unikania duali i poprawionej 

obrony (1...be4). 

Nr 51. Wstępem 1.qe6!  hetman zwalnia pole dla skoczka i grozi 2.hf5#. Ruch 

1...h6d4 przynosi czarnym podwójną szkodę – zdejmuje kontrolę nad przekątną 

d6-g3 oraz przesłania linię ta4, chwilowo przesłoniętą przez bb4 i goniec może 

odsłonić te linię, matując poprzez 2.bd6# (2.qd6?). Analogicznie ruch 1...he7 
przynosi czarnym podwójną szkodę – zdejmuje kontrolę nad przekątną d6-g3 oraz 

przesłania linię te8, chwilowo przesłoniętą przez hetmana i hetman może 

odsłonić tę linię, matując poprzez 2.qd6# (2.bd6?) – mamy więc unikanie duali 

z niezwykle subtelną motywacją. 1...h2d4 / he3 2.be1#, 1...gf3 otwarcie linii 

2.qh3#;  1...q:g6 / q:h6 2.q:g4#. 
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52 
The Brisbane Courier 

1916 
3 wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + +b+ +\ 
/+ + + H \ 
/ Ot+ R +\ 
/Wt+ +oO \ 
/rN + +nL\ 
/+q+ + + \ 
/ + Bo+p+\ 
/+ + + Jk\ 
[________] 

#2 

53 
American Chess Bulletin 

1916 
I nagroda 

(--------) 
/ + +t+j+\ 
/+oJ + + \ 
/nQ O O +\ 
/+ +l+bOk\ 
/r+ H +h+\ 
/+pP +p+o\ 
/ + P O N\ 
/+ + Tw+ \ 
[________] 

#2 

54 
Good Companion 

1916 
III nagroda 

(--------) 
/ + + +hL\ 
/+ +r+bJt\ 
/ + + + O\ 
/+ + + + \ 
/n+ + + +\ 
/+ T + + \ 
/ +j+ +qN\ 
/B + + +k\ 
[________] 

#2 

Nr 52. Po 1.qe3! grozi 2.qf2#.  1...bc5 przynosi podwójną szkodę – wiąże ng4 

i przesłania tb5, umożliwiając 2.h:f5#; analogicznie 1...bd6 przynosi podwój-

ną szkodę – wiąże ng4 i przesłania tc6, umożliwiając 2.rh6# – te dwa 

warianty realizują unikanie duali. Pozostałe warianty: 1...rc3 przesłona czarnej 

linii 2.be1#;  1...hh3  blokowanie  2.g3#;  1...bg~ otwarcie białej linii 2.q:g5#;  

1…e1q(b) 2.q:e1#. 

W obu ostatnich zadaniach mamy bardzo głębokie motywy szkód czarnych, nato- 
miast motywy obronne czarnych są stosunkowo proste – bezpośredni atak.  

Nr 53. 1.he2! Zwolnienie pola dla r, grozi 2.rd4#. 1...he6 blokowanie i prze-

słona 2.be4# (2.he3?); 1...be5 blokowanie i przesłona 2.he3# (2.be4?) – te 

dwa warianty realizują unikanie duali. 1...hb5 przesłona czarnej linii  2.c4#;  

1...bc4 przesłona białej linii jako motyw obronny 2.bc4#;  1...re4 2.fe4#. 
Podobnie jak w poprzednich dwóch zadaniach, autor wykorzystuje podwójne 
osłabienie czarnych do realizacji tematu unikania duali. 

Nr 54. Po 1.he7! grozi 2.hg6#.  1...rc6 wiąże jg7, umożliwiając mata na 8. 

linii. Teraz możliwe jest tylko 2.rd8#, bo tc6 przesłoniła linię a4-e8, a nie 

2.qa8??, bo jednocześnie przesłoniła białą linię g2-a8 oraz nieprzesłonięty jest 

nh2.  Po 1...rg3 obie te linie są nieprzesłonięte, dlatego teraz tylko 2.qa8#, 

dodatkowo wykorzystując przesłonę nh2, a nie 2.rd8+? be8! 1...h~    

odblokowanie pola w obronie, otwarcie linii 2.qg8#.  

Pomysłowa realizacja unikania duali. Chyba lepiej byłoby postawić na h2 czarnego 

pionka, rezygnując z motywu przesłony nh2, wtedy temat unikania duali byłby 

"czystszy". Zadanie opiera się na motywie półzwiązania tc3 i jg7. 



str. 26 

55 
Good Companion 

1916 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + Jq+k\ 
/ + + + +\ 
/+hN O +h\ 
/ + +l+ +\ 
/+ + + R \ 
/ B + + +\ 
/+ +tJ + \ 
[________] 

#2 

56 
Good Companion 

1917 

(--------) 
/ + Q + +\ 
/T + + + \ 
/ + +l+o+\ 
/+ +r+ + \ 
/ + P + +\ 
/O + K + \ 
/ + + + +\ 
/+ + +b+ \ 
[________] 

#2 

57 
The Brisbane Courier 

1917 

(--------) 
/|+|+|+|+\ 
/N|+|+|+n\ 
/t+|+|R|T\ 
/+|+|L|+|\ 
/|H|Ho+|O\ 
/+|R|+|+o\ 
/|+|+|Q|K\ 
/+|+|+|+|\ 
[________] 

#2 

Nr 55. 1.bd4!  jednoczesna przesłona nc5 i td1, ale grozi tylko 2.re3#, bo 
goniec kontroluje pole d6. Nie jest to więc "czysta" przesłona Nowotnego – co 

wcale nie oznacza, że to źle!  1...b:d4 2.hd6# wykorzystując przesłonę wieży  

i zdjęcie kontroli z pola d6. 1...hd5 blokowanie i zdjęcie kontroli z pola 2.qg6#;  

1...hf5  blokowanie 2.qb7#;  1...rd3 blokowanie 2.rg4#;  1...ed4 otwarcie 

linii 2.qe6#; 1...hc2 / hf3 / hg2 2.q(:)f3#. 

Nr 56. 1.rf5!  Oddaje pole i wieżę, grozi 2.rf6#. 1...k:f5 2.bh3# MW. Mamy 

aż cztery, jak na tak prostą pozycję, warianty z blokowaniem: 1...rd7 2.qf6#;  

1...re7 2.qd5#;  1...rf7 2.re5#;  1...gf5 2.bc4#.  

Bardzo ekonomiczna pozycja. 

Nr 57. 1.rcc6! tempo. Warianty 1...rb6 2.rc5# i 1...bb6 2.rce6# dają 

przesłonę Grimshaw na polu b6, a warianty 1...rg6 2.rf5#,  1...bg6 2.rfe6#  

– przesłonę Grimshaw na polu g6. 1...b:d4  blokowanie 2.qf4#;  1...e3 2.qf4#;  

1...r:f6 2.q:f6#. Pozostałe "warianty" powtarzają maty po przesłonach – prze-
słony są zastąpione odejściami – częsta i chyba nieunikniona sytuacja przy tempo-

wej realizacji tematu Grimshaw: 1...bb8 / bc5 2.r(:)c5#; 1...raa~ 2.rce6#;  

1...bf5 / bg8 2.r(:)f5#;  1...rh5 2.rfe6#. 
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58 
Good Companion 

1917 

(--------) 
/ + +rH +\ 
/T L + + \ 
/o+b+rO +\ 
/+ + + + \ 
/ + + Wo+\ 
/+ + + Q \ 
/ + + B N\ 
/+ + +k+ \ 
[________] 

#2 

59 
Good Companion 

1917 

(--------) 
/b+j+ K +\ 
/+r+ O + \ 
/t+ P + +\ 
/+ + Oo+ \ 
/h+pNlHo+\ 
/+ + + P \ 
/j+oPp+r+\ 
/+w+ +t+q\ 
[________] 

#2 

60 
Good Companion 

1917 

(--------) 
/ N + + +\ 
/+pL + Kj\ 
/ + RrO +\ 
/O + + O \ 
/ Tp+ +pP\ 
/+oQ + + \ 
/ + + + +\ 
/T B + +b\ 
[________] 

#2 

Nr 58. Już wstęp 1.bf3! zawiera ciekawy motyw – przesłonę związanego czar-

nego hetmana, w celu uwolnienia bf2, z groźbą 2.bb6#.  1...rb7  blokowanie 

złożone 2.rc6#; 1...qd6 przesłona linii w obronie i oryginalne "blokowanie" 

związanym hetmanem 2.r6e7#;  1...gf3  otwarcie linii 2.qg7#;  1...bg1 

2.q:f4#.   

Mimo niewielkiej liczby wariantów treść jest wzbogacona o strategię we wstępie  
i motywy obronne czarnych. 

Nr 59. 1.he6! grozi 2.hg5#. Dowolny ruch 1...b~ odblokowuje pole d4 i zdej-

muje kontrolę z pola c5, dopuszczając 2.ha(:)c5#;  1...be3  blokowanie, popra-

wiona obrona 2.d3#; 1...bf2 przesłona, poprawiona obrona 2.rg1# przesłona  

w posunięciu matującym; 1...bg1 przesłona, poprawiona obrona 2.rf2# 
przesłona w posunięciu matującym. Analogiczna jest druga para poprawionych 

obron:  1...bb6 przesłona, poprawiona obrona  2.ra7#;  1...ba7 przesłona, 

poprawiona obrona 2.rb6# – również z przesłonami w posunięciach matujących. 

Dwukrotna realizacja pierwszego tematu Barthelémy'ego, zdefiniowanego dopie-
ro w roku 1936: w dwóch wariantach rozwiązania czarne tracą najpierw jedną,  
a następnie drugą kontrolę nad białą baterią, wskutek odejścia lub przesłony. 

Nr 60. 1.rd4? f5! [a]; 1.rd2? gh4! [b] 

1.rd1! Grozi 2.qg3#. 1...f5 [a] 2.qe5# [A]; 1...gh4 [b] 2.bf4#  [B]; 1...rb5                          

2.cb5# bateria q – p; 1...rb6  blokowanie 2.re7#; 1...r:b7 blokowanie zło-

żone 2.rc6#; 1...r:c4 2.q:c4#.  

Biała korekcja (rd6 gra w złudach i rozwiązaniu) oraz białe kombinacje (obalenia 
złud występują jako obrony w rozwiązaniu). 
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61 
Tidskrift för Schack 

1917 
 

(--------) 
/|Qn+|+|+\ 
/T|H|+|+|\ 
/|+|+|O|+\ 
/O|BhLo+|\ 
/|+|+|+|+\ 
/+|+p+|+p\ 
/|T|+p+|+\ 
/+|N|+|+k\ 
[________] 

#2 

62 
Шахматный вестник 

1917 
I nagroda 

(--------) 
/b+ + + Q\ 
/+ +h+ +k\ 
/l+ + + O\ 
/+o+ + + \ 
/ O + + +\ 
/+ + + +t\ 
/ + + + T\ 
/+ N + + \ 
[________] 

#2 

63 
Good Companion 

1917 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/T O +b+k\ 
/ + +rQ O\ 
/Ol+ + + \ 
/o+ + + T\ 
/+ + + + \ 
/ + + N +\ 
/+ R B + \ 
[________] 

#2 

Nr 61. Fantastyczny wstęp 1.hf4! oddaje skoczka, pole i  otwiera linię, narażając 

białego króla na szacha! 1...r:b8 (groźba) 2.hg6# MW;  1...k:f4 2.hce6# MW 

– mat wzorowy podwójnym szachem. 1...bb7+ przesłona 2.hcd5#; 1...b:f4 

blokowanie 2.q:b2#;  1...r:c7 2.q:c7#.  

Efektowne zadanie. 

Nr 62. Narzuca się odejście ba8, aby stworzyć groźbę 2.qa8#. Czarne mają 

przed tą groźbą tylko jedyna obronę: 1...be3. Ale ruch ten przesłania th3, co 

trzeba jakoś wykorzystać. Dlatego rozwiązuje 1.bg2!, przesłaniając drugą wieżę  

i umożliwiając 2.qa1#.  

Tylko groźba i jeden wariant, ale sędziowie konkursu uznali tę kombinację za wys-
tarczającą do pierwszej nagrody! 

Złudy 1.bc6/bd5/be4/bf3/bh1? be3!  

Nr 63. Mamy przygotowane maty:  1...rh1/rh2 2.qb2#;  1...c5 2.rb6#; 

1...bd4 przesłona  i otwarcie linii 2.qf1#. Wstęp 1.re4! przesłania th4  

i eliminuje wszystkie maty z przygotowania! Grozi 2.qc6#. Blokowanie pola c5 

teoretycznie umożliwia dwa maty: 2.rb1#i 2.bc4#, ale po  1...c5  można tylko 

2.rb1# (zamiana mata), bo otwarcie linii spowodowało związanie gońca. W dru-

gim wariancie unikania duali motywacja jest mniej ciekawa:  1...bc5 2.bc4# 

(2.rb1+? bb4!). 1...bb6  przesłona w obronie, ale otwarcie linii i blokowanie 

2.qf1# temat Ruchlisa;  1...ra6 blokowanie 2.qb2#.  

Widzimy w tym zadaniu – oprócz unikania duali – elementy nowoczesnych tema-
tów prostej zamiany, dowolnej zamiany oraz tematu Ruchlisa i to w ekonomicz-
nej pozycji. Gdy Grabowski tworzył to zadanie, tych tematów jeszcze nie było! 
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64 
Tidskrift för Schack 

1917 
wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + +q+ K\ 
/Ob+ P + \ 
/w+ O + R\ 
/O +hTh+ \ 
/t+ +lO P\ 
/+ P +r+ \ 
/j+ + +p+\ 
/+n+ + +j\ 
[________] 

#2 

65 
L’Eco degli Scacchi 

1917 
poprawka 2023 (BP) 

(--------) 
/ + +k+ +\ 
/+ + P + \ 
/ Q + + +\ 
/+ +pLo+p\ 
/ +p+ + +\ 
/+ + + + \ 
/ + B + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

66 
The Brisbane Courier 

1918 
I nagroda 

(--------) 
/ + HjR +\ 
/K + + O \ 
/ R H + +\ 
/+ +pL T \ 
/q+ +b+ +\ 
/O + + +n\ 
/ W Pj+ N\ 
/B + + + \ 
[________] 

#2 

Nr 64. W pozycji początkowej mamy przygotowanego mata na ruch króla na wol-

ne pole 1...k:f5 2.qg6#. Dlatego wstęp, który eliminuje tę możliwość, należy 

uznać za  udany. 1.qb5!   grozi 2.r:f4#.  1...k:f5 2.hde3# MW – mat wzorowy 

z dwoma związaniami, zamiana mata.  1...rc4 przesłona qb5 w obronie i jedno-

cześnie przesłona ta4 jako szkoda czarnych 2.q:b1#.  Odejście te5 1...r~   

otwiera piątą linię i umożliwia białym ruch 2.hf6# realizujący dwa motywy: 

bateria bezpośrednia b – h, bateria pośrednia q – h, włączając hetmana, 
początkowo odciętego od pola f5 dwoma figurami. Pozostałe warianty są 

prozaiczne:  1...r:d5  poprawiona obrona 2.q:d5#;  1...q:b5 2.h:d6#. 

Nr 65. 1.qf2! Tempo. 1...kf6 2.qd4# MW; 1...ke4 2.qe3# MW; 1...kd6 

2.bf4# MW; 1...f4 2.q:f4# MW.  

Wstęp oddaje dwa wolne pola. Cztery maty wzorowe w prostej pozycji. 

Nr 66. Po 1.bf3! zwolnienie pola. Grozi 2.qe4#. Cztery warianty realizują 

złożone blokowania:  1...bf5 2.h6f7#;  1...hf6 2.h8f7#;  1...h:d6 2.hc6#;  

1...hd4 (qd4) dodatkowo przesłona białej linii w obronie  2.hc4#. Pozostałe 

warianty:  1...hc3 przesłona 2.d4#;  1...hg3 przesłona 2.qf4#;  1...rg4 przesło-

na 2.rf5#. 

Siedem treściwych wariantów i zasłużone zwycięstwo w silnym konkursie!   
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67 
Good Companion 

1918 
 

(--------) 
/ + + L W\ 
/+ O + R \ 
/ + + + O\ 
/+t+ QoH \ 
/bN + + +\ 
/+ + + + \ 
/ + + + +\ 
/+ + +k+ \ 
[________] 

#2 

68 
Pittsburgh Gazette-Times 
1918, 2 wzm. zaszczytna 

poprawka 2023 (JR) 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ +o+o+ \ 
/ P L J J\ 
/+ R R + \ 
/nB + + +\ 
/+ + QkH \ 
/oWt+o+ +\ 
/+ + N + \ 
[________] 

#2 

69 
Good Companion 

1918 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+b+o+ + \ 
/ +jPoK +\ 
/OhRoO + \ 
/p+ +l+ +\ 
/+ +oTnRh\ 
/ + P Bj+\ 
/+q+ + + \ 
[________] 

#2 

Nr 67. Wstęp  1.qd5! oddaje dwa pola czarnemu królowi i stwarza groźbę 

2.qf7#.  1...r:d5  włączenie gońca 2.he6#  MW;  1...q:g7  blokowanie  2.qd8 

MW;  1...k:g7 2.qf7#;  1...qg8 2.q:g8#;  1...ke8 2.qa8# mat ze związaniem. 

Proste, ale efektowne zadanie. 

Nr 68. Jest przygotowany mat na szacha 1...bc6+ 2.rcd5#. Znakomity wstęp 

1.qf4! naraża białego króla na cztery dodatkowe szachy. Grozi 2.q:f6#.  

1...qc3+ 2.r:c3#;  1...qb3+ / qa3+ / rc3+ przesłona 2.re3#;  1...bc6+  

blokowanie 2.rcd5#;  1...hf~ 2.h(:)e4#;  1...q:e5 2.q:e5#;  1...hh~ 

2.h(:)f5#.  1...bb3 przesłona 2.rc3#.  

Bardzo efektowna gra. Treść zadania jest oparta na szachach białemu królowi  
i grze dwóch baterii.    

Nr 69. 1.qh1! Tempo. 1...hg~ samozwiązanie 2.rg4#;  1...hf4 poprawiona 

obrona, blokowanie 2.hg5#; 1...b~ samozwiązanie, otwarcie linii 2.r:e3#. 

Pierwszy i trzeci wariant realizują temat półzwiązania n i j. 1...hc~  

samozwiązanie 2.rc4#;  1...hd4 blokowanie, poprawiona obrona 2.hc3#; 

1...d4 samozwiązanie i otwarcie linii 2.re5#. Z kolei czwarty i szósty wariant 

realizują temat półzwiązania j i o. 1...r~ otwarcie linii 2.hc3#.   

Dwukrotna realizacja tematów: pełne półzwiązanie i poprawiona obrona skoczka. 
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70 
The Brisbane Courier 

1918 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + Jk+ \ 
/ + Oo+ O\ 
/R TtLoNr\ 
/ + + + H\ 
/H P ObP \ 
/ + +p+ B\ 
/+ + + +q\ 
[________] 

#2 

71 
L’Italia Scacchistica 

1918, I nagroda 

(--------) 
/ Wn+h+ J\ 
/+ + +t+o\ 
/ +p+ +bK\ 
/+ BjL H \ 
/ +p+ O R\ 
/+ + + P \ 
/ + + O +\ 
/NqR T + \ 
[________] 

#2 

72 
L'Italia Scacchistica 

1918, 2 wzm. zaszczytna 

(--------) 
/b+n+ + +\ 
/+jQo+ + \ 
/ +oPoO +\ 
/+ +lO J \ 
/ + O + R\ 
/Bp+h+pKo\ 
/ + + + P\ 
/+ + R + \ 
[________] 

#2 

Nr 70. Po 1.qa1! mamy pozycję tempową. 1...rc6 / rc7 / rc8  

samozwiązanie 2.c4# (2...rd4??);   1...r:c3 samozwiązanie,  poprawiona obro-

na 2.q:c3# (2.rd4??); 1...rc4 / rb5 / r:a5 poprawiona obrona, ale już bez 

tematu półzwiązania 2.h(:)c4#; 1...rd~  samozwiązanie 2.h(:)c4# (2...r:c4??);  

1...rd4 poprawiona obrona niezwiązana z tematem półzwiązania (związanie 

tc5 nie jest wykorzystane) 2.cd4#;  1...bf6  samozwiązanie o 2.g4#  (2...f4??);  

1...b:h4 samozwiązanie o 2.gh4# (2...f4??);  1...bf4 poprawiona obrona bez 

wykorzystania samozwiązania 2.gf4#;  1...f4  samozwiązanie n 2.gf4#;  1...h~ 

2.h(:)g6#.  

Niezwykle bogata treść zadania. Sześć wariantów półzwiązania na dwóch liniach, 
harmonijnie splecione z poprawionymi obronami. Konstrukcja wyśmienita, fanta-
styczne zadanie! 

Nr 71. Po 1.rd1! grozi 2.r:d5#. Każde odejście jd5 broni przed groźbą – i każ-

de z nich przesłania inną figurę czarnych. 1...hc7 przesłona w na przekątnej 

2.bd6#;  1...hb4/hb6 przesłona w na linii b 2.q:a1#; 1...he7 przesłona tf7 

na 7. linii 2.q:b8#;  1...hf6 przesłona tf7 na linii f  2.gf4#;  1...he3 przesłona 

te1 2.qe4#; 1...hc3 przesłona n 2.bd4#.  Sześć przesłon skoczkiem. Do-

datkowo przesłona wieżą 1...rd7 2.qf5# i blokowanie 1...be6 2.hf3#; 

1...r:d1 2.qe4#; 1...bd4 2.b:d4#. 

Nr 72. 1.rh5! Tempo. 1...hg~ samozwiązanie oe5 2.hf4#;  1...he4+ popra-

wiona obrona 2.fe4#; 1...e4 samozwiązanie jg5 2.fe4#; 1...hb~ samozwiązanie 

oc6 2.qa5#; 1...hc5   poprawiona obrona, blokowanie złożone 2.hb4#; 1...c5 

samozwiązanie jb7 2.q:c5#;  1...f5 2.r:e5#; 1…hd8 / ha5 2.q(:)a5#; 

1…h:d6 2.q:d6#. Dwie pary wariantów z półzwiązaniem na dwóch liniach  
– w  każdej parze dodatkowo poprawiona obrona (już bez samozwiązania);  
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73 
The Pittsburgh Gazette 

Times, 1918 
poprawka 2023 (JR) 

(--------) 
/k+ + + +\ 
/+o+ + + \ 
/ H + + +\ 
/+rJ + + \ 
/ T Q + +\ 
/LoN + Br\ 
/pO P + +\ 
/+b+ H + \ 
[________] 

#2 

74 
Tygodnik Illustrowany 

1918 
poprawka 2022 (MU) 

(--------) 
/ N + + T\ 
/+ +w+q+ \ 
/ + + + H\ 
/+ +n+o+ \ 
/ + + O B\ 
/+ +r+ T \ 
/ + +pL K\ 
/R + + H \ 
[________] 

#2 

75 
Good Companion 

1919 
 

(--------) 
/j+ +h+ +\ 
/+j+ KoO \ 
/o+o+ RnN\ 
/RoOl+oO \ 
/ + + + +\ 
/+p+hPp+ \ 
/bB P +p+\ 
/+ + + +q\ 
[________] 

#2 

Nr 73. Początkowa wersja była niepoprawna. Udało się usunąć dual tylko kosztem 

poważnej usterki estetycznej: brak przygotowanego mata na szach 1...ra4+. 
Mieliśmy wątpliwości, czy publikować tę poprawkę, ale uznaliśmy, że rekordowa 
realizacja 6 wariantów  półzwiązania (4 na jednej linii i 2 na drugiej) w ekonomicz-
nej pozycji jest wystarczającą rekompensatą. Liczymy też na to, że może komuś 

uda się poprawić zadanie bez tej usterki. 1.bd6! Tempo. 1...h~ samozwiązanie 

t 2.ra5#; 1...ha4 samozwiązanie t, poprawiona obrona, blokowanie 

2.hc4#; 1...rc4 / r:d4 samozwiązanie j, otwarcie linii dla wieży 2.r:b3#; 

1...r:b5 / ra4+ samozwiązanie j, otwarcie linii dla hetmana 2.q(:)a4#; 

1...ba2 samozwiązanie  n 2.q:b4#;  1...b~ samozwiązanie o 2.hc2#. 

Nr 74. W pozycji początkowej of4 kontroluje pole g3, uniemożliwiając b:g3#,  

a of5 kontroluje pole g4, uniemożliwiając hg4#. Po wstępie 1.e4! grozi 2.rf3#.  

W obronie 1...fe3 e.p.  of4 zdejmuje kontrolę g3 i jednocześnie wiąże of5, więc 

wydawałoby się, że można 2.b:g3# i 2.hg4#. Ale za of4 był ukryty nb8, który 
przejął kontrolę nad polem g3 i dlatego można wykorzystać tylko samozwiązanie: 

2.hg4#. Ruchem 1...fe4 of5 zdejmuje kontrolę z pola g4 i wiąże of4, ale tym 

razem w schowany za of5 przejmuje kontrolę pola g4 i można tylko wykorzystać 

związanie przez 2.b:g3#. Te dwa piękne i subtelne warianty w bardzo oryginalny  
i paradoksalny sposób łączą temat unikania duali z tematem półzwiązania. Trzecie 

bicie pionka stanowi włączenie hetmana:  1...b:e4 2.qa2#. 

Nr 75. Następne zadanie, które prezentuje dwie pary półzwiązania. 1.qh5! 

Tempo. Pierwsza para: 1...b4 2.h:b4#; 1...c4 2.bc4#. Druga para: 1...f4 2.h:f4#; 

1...g4 2.e4#. Dodatkowe warianty:  1...b:h5 2.r:f5#;  1...bh7 2.q:f7#;  

1...ha~ 2.h(:)c7#;  1...hb~ 2.r(:)d6#;  1...gf6 2.h:f6#.    
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76 
Tidskrift för Schack 

1919 
 

(--------) 
/ + K + +\ 
/+ + H + \ 
/ + Oo+ +\ 
/Q +jL O \ 
/ + +o+o+\ 
/+ R + P \ 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

77 
Het Oplossen van 
Schaakproblemen 

1919 

(--------) 
/j+ + + +\ 
/+ + + + \ 
/tR + QoT\ 
/L + + W \ 
/ + H OoO\ 
/+ + + + \ 
/ Ho+ + +\ 
/J +n+ K \ 
[________] 

#2 

78 
Tidskrift för Schack 

1920 
 

(--------) 
/ +h+r+ +\ 
/+ + + J \ 
/ +o+ + +\ 
/+ +l+ P \ 
/ + W + Q\ 
/Kp+ + + \ 
/ +pRj+p+\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#2 

Nr 76. Zaskakujący wstęp 1.qa1! rozwiązuje j i grozi 2.rc5# z ponownym jego 

związaniem, tym razem wieżą. 1...h:e7 2.rc5# MW ten sam ruch matujący, tym 

razem mat jest wzorowy z podwójnym szachem.  1...h:c3 2.q:c3# MW;  1...e3 

2.r:e3# drugi mat podwójnym szachem. 1...kf6 2.rf3# trzeci mat podwójnym 

szachem;  1...kd4 2.hc6# MW.  

Zaskakująco bogata treść przy tak małej liczbie figur na szachownicy. Drobny 

mankament – brak przygotowanego mata na 1...kf6. 

Nr 77. Piękny wstęp 1.qe7! oddaje wieżę i pole, grozi 2.qb4#.  1...k:b6 2.hc4# 

MW;  1...h:b6 blokowanie 2.qe1# MW; 1...q:e7(qb5) 2.rb5# MW; 1...r:b6 

blokowanie 2.qa3#; 1...qc5 2.q:c5#.  

Ładny kompleks wariantów w ekonomicznej pozycji, z doskonałym wstępem  
i trzema matami wzorowymi. 

Nr 78. Przygotowanie:  1... c5 [a]  blokowanie 2.qe4# [A] mat ze związaniem; 

1...qd3 włączenie q na pole c4 (q:d2) [b]  2.qc4# [B] mat ze związaniem.  

1.qf2! Tempo. 1...c5 [a] blokowanie  2.qf3# [C] mat ze związaniem;  1...qd3 

właczenie q na pole c5 (q:d2) 2.c4# mat ze związaniem; 1...kc5 samozwią-

zanie 2.re5#;  1...hg~ 2.q(:)f5# MW ze związaniem;  1...he~ 2.q:d4#.  

Temat prostej zamiany matów został zrealizowany, zanim go zdefiniowano. 

Drobny mankament – brak mata przygotowanego po 1...kc5. Tej usterki praw-
dopodobnie nie da się usunąć niewielkim kosztem. 
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79 
Tygodnik Illustrowany 

1921 
 

(--------) 
/ + Q + +\ 
/+ + R + \ 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
/ + + + N\ 
/+ + + L \ 
/ + +b+ +\ 
/+ + + +k\ 
[________] 

#2 

80 
Chess Association for 

Queensland, 1921 
I nagroda 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ O Q O \ 
/ Op+ +p+\ 
/W +b+p+k\ 
/jJ Lp+ R\ 
/T + +o+ \ 
/t+oB P +\ 
/+ + H + \ 
[________] 

#2 

81 
Haagsche Post 

1921 
I nagroda 

(--------) 
/ + + + K\ 
/+ +o+ + \ 
/ + B +qO\ 
/O +r+ + \ 
/ +l+ + +\ 
/Jo+r+ J \ 
/ + +b+wT\ 
/+ + N T \ 
[________] 

#2 

Nr 79. 1.qh8! Tempo. 1...kh3 samozwiązanie 2.re3# MW ze związaniem; 

1...kf2 2. q:h4# MW; 1...kf4 2.qe5# MW; 1...b~ 2.qh2#.  

Miniatura arystokratyczna (bez pionków) z trzema matami wzorowymi. 

Nr 80. Wstęp 1.bg8! naraża króla na szacha. Grozi 2.e5# – pierwsza gra baterii r 

– p;  1...q:f5+ 2.ef5# druga gra tej baterii pionkowej;  1...qd5 / hd5 2.ed5 

trzecia gra tej samej baterii; 1...hc5 blokowanie i przesłona 2.q:g7#; 1...hd3 

blokowanie i przesłona 2.h:f3#; 1...hc3 blokowanie 2.be3#;  1...qe5 blokowa-

nie 2.q:b4#; 1...re3 2. fe3#. Złuda 1.bf7? hc5! 2.q:g7?? 

Nr 81. Przytaczamy komentarz Mariana Wróbla z książki 100 lat polskiej kompozy-
cji szachowej: 

Ostatnie zadanie Grabowskiego z Haagsche Post uznamy bezwzględnie za najlep- 
szą jego dwuchodówkę. Konstrukcja wprost idealna, doskonała pozycja, brak 

białych pionów, żywa gra obu stron – oto zalety tej pracy. Wstęp 1.qg8! prowadzi 
do kilku pięknych obron, zużytkowujących obie białe baterie. Na pierwszy plan 

wybijają się dwa warianty 1...bf2 2.r:g3# przesłona i 1...he4 2.rg5# motyw 
„wentyla” z wyłączeniem czarnej figury. Oprócz tego kompozycja zawiera trzy blo- 

kowania: 1...bc3+ 2.r3d4#, 1...bb4 2.rc5# złożone blokowanie i 1...hb5 

2.r5d4# oraz obronę 1...qf2 2.rf5# z wyłączeniem w. Arcydzieło! 

Można by tylko dyskutować, czy nie ma wśród zadań Grabowskiego innych równie 
dobrych. Naszym zdaniem są! Prawdopodobnie Marian Wróbel nie dotarł  
do wszystkich jego utworów. 70 lat temu możliwości dotarcia były mocno 
ograniczone. 
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82 
Teplitz-Schönauer 

Anzeiger, 1921 
II nagroda 

(--------) 
/ + +q+ K\ 
/B + + +o\ 
/ + Ho+ T\ 
/J Pl+ + \ 
/ + P R +\ 
/N +rJ + \ 
/ + +p+ +\ 
/+ W + + \ 
[________] 

#2 

83 
Teplitz-Schönauer 

Anzeiger 
1922 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + +r+k\ 
/ + P +q+\ 
/+pPl+ + \ 
/ + +hOp+\ 
/+ P + +o\ 
/ O +p+ +\ 
/+w+ + + \ 
[________] 

#2 

84 
British Chess Problem 

Society, 1922 
3 wzmianka zaszczytna 

(--------) 
/ + + + K\ 
/+ OoObR \ 
/ H + L O\ 
/+t+ + + \ 
/ + +q+n+\ 
/+ + +o+j\ 
/ + + B +\ 
/+ W + + \ 
[________] 

#2 

Nr 82. Wstęp 1.hc4! oddaje pole i skoczka. Grozi 2.hb6#. Mamy trzy blokowa-

nia na polu c4: 1...ha:c4 dodatkowo zdjęcie kontroli przekątnej a8-d5 2.qa8#;  

1...he:c4 2.e4# dodatkowo otwarcie linii dla pionka – pionek w roli figury 
dalekobieżnej – bardzo rzadki motyw (porównaj zadanie 5 i zadanie 86 – temat 

Pickabish); 1...q:c4 2.qd7#.  Ponadto 1...k:c4 2.d5 – jednocześnie bateria rd3 

– pd4 bezpośrednia, a bateria rf4 – pd4  pośrednia; 1...b:c5 2.dc5# – ba-
terie zamieniają się rolami, teraz pierwsza jest pośrednia, a druga – bezpośred-

nia. 1...qb1 / qb2 2.h:e3#; 1…e5 2.de5#.  

W wariancie 1...kc4 2.d5# mamy też realizację tematu „biały Umnow” – białe 
stawiają bierkę na polu opuszczonym przez czarną bierkę. Znakomite zadanie. 

Nr 83. 1...ke5 2.qf5#.  1.qg8! naraża króla na szacha oraz oddaje dwa pola  

i skoczka. Grozi 2.re7#, co po 1...k:e4 2.re7# MW  staje się matem wzoro-

wym, a bateria staje się pośrednia;  1...kc4 2.rb7#; 1...q:e4+ 2.rf5#; 1...ke5 

(ke6) 2.re7# zamiana mata.   

Trzykrotna gra baterii  q – r. 

Nr 84. Złudy 1.be8? hf4!, 1.be8..g8? hf4! 1.bd5! grozi 2.rg6#. 1...be6 

Pickabish 2.bd4#; 1...e6 Pickabish 2.h:d7#; 1...e5 blokowanie 2.qg6#; 1...bf5 

blokowanie 2.q:e7#; 1...qg5  blokowanie 2.rf7#; 1...bh5 2.h:d7#; 1...r:d5  

2.h:d5#; 1...hf4 2.bh4#.  

Pickabish – odmiana tematu Grimshaw – zamiast gońca i wieży występuje goniec 
i pionek. 
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85 
Teplitz-Schönauer Anzeiger, 1922 

poprawka 2023 (JR) 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ OhH + \ 
/ O +o+ +\ 
/+o+ + Qk\ 
/oPlOt+o+\ 
/P + + R \ 
/ BbJ +n+\ 
/+ + + N \ 
[________] 

#2 

86 
British Chess Problem Society, 1922 

pochwała 

(--------) 
/ H +j+ +\ 
/+ Or+ Bn\ 
/ O +b+ +\ 
/+tL + + \ 
/ +h+oT +\ 
/+ P + + \ 
/ +j+ + O\ 
/+ + + Nk\ 
[________] 

#2 

Nr 85. Przygotowanie 1…e5 2.qg8#. Wstęp 1.qf4! naraża króla na szacha. Grozi 

2.q:c7#.  1…re2 / re1 włączenie ng2, ale samozwiązanie od4 2.rc3#;     

1…d3 włączenie ng1, ale samozwiązanie te4. 2.he5#. Te dwa warianty reali-

zują temat półzwiązania. 1…re3  otwarcie czarnej linii w obronie, ale przesłona 

innej czarnej linii 2.q:d4#; 1…e5 przesłona  białej linii w obronie, ale otwarcie 

innej białej linii 2.qf7#;  1…hb3  blokowanie złożone 2.bd3#; 1…c6/c5 przesło-

na w obronie 2.h:b6#;  1…re5+/r:f4  2.h(:)e5#.  

Dwie pary tematycznych wariantów z  głęboką strategią – pierwsze ruchy czar-
nych zawierają ciekawe motywy zarówno szkody, jak i korzyści dla białych. Co 
warto podkreślić – oba główne warianty z pierwszej pary są absolutnie jedno-
rodne – włączenie gońca i półzwiązanie. Druga para wariantów również jest 
bardzo ciekawa – mamy otwarcie plus przesłona czarnych linii oraz otwarcie plus 
przesłona białych linii.  Pozostałe warianty też mają elementy strategii i są ład-
nym uzupełnieniem. Zadanie to dobitnie pokazuje, że chociaż Grabowski tworzył 
większość dwuchodówek tempowych, to potrafił w pełni wykorzystać możliwości 
(czyli ciekawe motywy obronne pierwszego ruchu czarnych) zadań z groźbą!  
W niepoprawnej wersji był jeszcze jeden wariant z przesłoną czarnego hetmana. 
Wydaje nam się, że strata tego wariantu (uzyskując w zamian lepszą  konstrukcję 
i efektowny wstęp) jest do zaakceptowania. Tym bardziej,  że na razie nie udało 
się poprawić zadania, zachowując wszystkie warianty oryginalnej pozycji. 

Nr 86. 1.hd2! Grozi 2.rd5#. 1...rf5 przesłona nh7 2.h:e4#; 1...he3 prze-

słona ng1 2.bd4#; 1...hb4 przesłona tb5 2.hb3#; 1...hf6  przesłona tf4  

2.bf8#; 1...hd6 blokowanie 2.r:c7#; 1...c6 blokowanie 2.ha6#. W czterech 
wariantach trzykrotnie skoczki i raz wieża przesłaniają inną z pozostałych (nie 
licząc króla) czarnych figur. 
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87 
Il Secolo 

1923, 5 w. z., poprawka 2023 (JR) 

(--------) 
/ Br+ K N\ 
/+o+ + Jh\ 
/ + + QvJ\ 
/+vHl+ +t\ 
/ +o+nTv+\ 
/+pPv+ +b\ 
/ + + +v+\ 
/+ +vW +v\ 
[________] 

#2 

88 
L'Italia Scacchistica 

1931 

(--------) 
/ + J + +\ 
/+ K +o+ \ 
/l+ Oo+ +\ 
/+r+ + + \ 
/b+o+ + +\ 
/+ T + + \ 
/r+ + T +\ 
/+ +wQ B \ 
[________] 

#2 

Nr 87. 1.b4! grozi 2.rd8#. Hipotetyczna obrona, która uwolniłaby białego hetma-
na i nie wprowadziła żadnych innych elementów, umożliwiłaby  dwa maty  uwol-
nionym hetmanem na d4 i d6. Natomiast pole e5 jest na razie kontrolowane przez 

th5, a pole e6 – przez jg7. Cztery rzeczywiste obrony uwalniające (przez prze-
słonę) białego hetmana powodują dodatkowe korzyści dla czarnych lub/i dla bia-
łych. Dzięki temu mamy za każdym razem mata uwolnionym hetmanem na jed-

nym z czterech wymienionych wyżej pól. 1...hf7 atakowanie pola d6 2.qd4# 

(2.qd6?); 1...bf5 atak na pole d4 poprzez włączenie tf4 i przesłona th5, ale 
jednoczesne włączenie na pole e5 hetmana – pierwsza zamiana czarnych figur 

kontrolujących pole e4 2.qd6# (2.qd4?, 2.qe5?); 1...hhf5 atak na pola d4 i d6, 

ale przesłona th5 2.qe5# (2.qd4?, 2.qd6?, 2.qe6?); 1...hgf5 atakowanie pól 

d4 i d6, przesłona th5, ale włączenie na pole  e5 bh8 (druga subtelna zamiana 
figur kontrolujących pole e5), jednak zdjęcie kontroli z pola e6 umożliwia mata na 

tym polu, a dodatkowo przesłona bh3 eliminuje potencjalny dual (2.be6??); 

2.qe6# (qd4?, qd6?, qe5?, be6??).  W ten sposób otrzymujemy rozbudowa-

ne i głęboko motywowane unikanie duali. 1...he6+/ he8 2.b(:)e6#; 1...r:f6+ 

2.h:f6# (te maty są przygotowane w pozycji początkowej). Czterokrotne 

rozwiązanie (przesłoną) q, który matuje na czterech polach w bezpośrednim są-
siedztwie czarnego króla, z subtelnym unikaniem duali.  Liczbą motywów strategi-
cznych występujących w ruchach  czarnych można by obdzielić kilka zadań.  

Nr 88. 1.rb8! grozi 2.ra8# i 2.bb5#. Wstęp oddaje drugie wolne pole 

czarnemu królowi. 1...ka7 samozwiązanie tf2, ale te3 zostaje niezwiązana, 

dlatego trzeba ją w posunięciu matującym przesłonić – 2.bb3#; analogicznie 

1...ka5 2.bc2# – tym razem trzeba przesłonić tf2. 1...q:a4 2.r:a4#.  

Foschini – w pierwszej obronie l pośrednio wiąże czarną tf2, a białe matują  

z odsłony, w drugiej obronie l pośrednio wiąże tc3 i znowu jest mat z odsłony.  
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Trzychodówki Kazimierza Grabowskiego 

90 
Tygodnik Illustrowany 

1897 
II nagroda 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ H + + \ 
/ + + +p+\ 
/+ + + + \ 
/ + +l+ +\ 
/Jp+ + + \ 
/p+ B + Q\ 
/+ + + Jk\ 
[________] 

#3 

91 
Tygodnik Illustrowany 

1898 
poprawka 2022 (JR) 

(--------) 
/ +k+ + +\ 
/+ + + + \ 
/ + + Oq+\ 
/P +oL + \ 
/ +o+ + +\ 
/+h+o+ P \ 
/ + + P +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#3 

92 
Tygodnik Szachowy 

1898 

 
(--------) 
/n+ + + +\ 
/+ O +o+k\ 
/ + + + +\ 
/+ + Bp+ \ 
/h+b+lP +\ 
/+ + + + \ 
/ + +pP +\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#3 

Nr 90. 1.bh6! Tempo. 1...kd3 2.qd2+ ke4 3.qd5# MW; 1...kf5  2.qh5+ 

kf6  3.qg5# MW; 2...ke4 3.qd5# MW; 1...hg~  2.qe2+ kd4 3.qe3# MW;                            

2...kf5 3.qe6# MW; 1...ha~  2.qf4+  kd3 3.qc4#; 1...kd4  2.qd6+ ke4 

3.qd5# MW; 2...kc3 3.qd2#. 

Maty wzorowe i podwójny switchback (ke4 – d4 – e4, ke4 – f5 – e4).   

Nr 91. 1.hc5! Tempo. 1...kd4(d6) 2.q:f6+ k:c5 3.qb6# MW; 1...c3 2.hd7+  

kd4 3.qg4# MW; 2...ke6(d6) 3.q:f6#; 1...d2 2.qe8+ kf5   3.qh5# MW; 

2...kd4 3.qe3#; 2...kd6 3.hb7#; 1...f5 2.qg7+  kd6 3.qc7#. 

Trzy maty wzorowe. 

Nr 92. 1.bb5! Grozi 2.hc3+ k:f5 3.bd7# MW; 1...kd5 2.f3 ~ 3.e4# MW; 

1...bc6 / c6 2.bd3+ kd5 3.e4# MW; 1...k:f5 2.bd7+ ke4  3.hc3# MW. 

Cztery maty wzorowe w prostej pozycji! Wstęp oddaje pole czarnemu królowi. 
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93 
Fränkisches Volksblatt 

1912 
IV nagroda 

(--------) 
/j+ + + +\ 
/+ + + O \ 
/ + + + +\ 
/KbHl+ O \ 
/ Po+ +pP\ 
/+ Po+ + \ 
/ + P + Q\ 
/+ +n+ + \ 
[________] 

#3 

94 
Szachista polski 

1913 
poprawka 2023 (JR i JL) 

(--------) 
/ + H + +\ 
/+ + + + \ 
/kP P PoP\ 
/+pH L +t\ 
/ +o+pOoB\ 
/+ + O + \ 
/ + + + P\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#3 

95 
Časopis českých šachistů 

1914 
 

(--------) 
/nJ +jH +\ 
/+ + + + \ 
/ P O + +\ 
/P +l+ O \ 
/pP + + +\ 
/+ +p+ Pp\ 
/ +p+h+ +\ 
/Q + + +k\ 
[________] 

#3 

Nr 93. 1.bd7! Tempo. 1...ba4 /bb3 /bc2 2.bf5 ~ 3.be4# MW; 1...be2 

/bf3 2.bc8 kc6 (~) 3.bb7# MW; 1...hc7 2.q:c7 b:g4 3.bc6# MW; 2...ba4 

3.be6#; 1...hb6 2.k:b6 ba4 3.be6# MW; 2...b:g4 3.bc6# MW; 1...g6      

2.he4 k:e4 3.bc6# MW; 2…~ 3.hf6#; 1...gh4 2.qf4 ~ 3.qd4# MW; 1...b:g4 

2.b:g4 ~ 3.bf3# MW.   

Komentarz Mariana Wróbla (100 lat polskiej kompozycji szachowej, 1956): Nasz 
mistrz, przy całym dążeniu do ekonomii, jest daleki od czeskich wzorów, stara się 
on wydobyć przede wszystkim pomysł strategiczny. W tej trzychodówce przepro-
wadza subtelną walkę dwu białopolowych gońców, przy czym gra jest cicha i wca-
le niełatwa do wykrycia. Pierwsze dwa warianty tworzą coś w rodzaju echa, przy 
zmienionej pozycji czarnego króla. 

Nr 94. 1.be1! Wstęp oddaje pole f6 i pionka. 1...f3 2.bc3+ (groźba) 2...k:d6 

3.hdb7# MW, 2...kf4 3.he6# MW;  1...k:f6 2.hd7+ kg5 3.hf7# MW; 

1...k:d6 2.hdb7+ kd4 3.bc3# MW; 1...kd4 2.hc6 k:c5 3. bb4# MW. Brak 
przygotowanych matów na ruchy króla na wolne pola jest rekompensowany 
wstępem oddającym trzecie wolne pole. 

Nr 95 1.hd4! Grozi 2.hg6 ~ 3.c4#. 1...bb7 2.hf5 ~ 3.he7# MW; 2...kc6 

3.he7#; 1...bc6 2.hf5 b~ 3.he7# MW; 1...ha6 / hd7 2.h(:)d7 ~ 3.c4# 

MW; 1...hc6 2.c4+ ke5 3.hd7# MW; 1...ke5+ 2.hc6+; 2...kd5 3.he7# MW;  

2...kf5  3.qf1# MW. Komentarz Mariana Wróbla (100 lat polskiej kompozycji 
szachowej, 1956): […] bogaty mechanizm problemowy o pięciu wzorowych 
matach. Dobry wstęp nie tylko zamienia pole ucieczki, lecz także zezwala na 

szachowanie k, przejściowe wiązanie h i uwolnienie go w drugim ruchu. 

Również interesująca jest obrona 1…hc6, która przesłaniając na8 chroni 

pośrednio k przed szachem. 
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96 
Tidskrift för Schack 

1916 
 

(--------) 
/ +k+ + J\ 
/+o+ + + \ 
/ + + + +\ 
/+hPoL P \ 
/ N + +q+\ 
/+ + + +o\ 
/ +oOpP +\ 
/+ +n+ J \ 
[________] 

#3 

97 
Tidskrift för Schack 

1916 
 

(--------) 
/q+ + + +\ 
/+ Nk+ + \ 
/ O +pBp+\ 
/+ + + + \ 
/o+ + Lh+\ 
/+ + H + \ 
/ + + + +\ 
/+ +n+ + \ 
[________] 

#3 

98 
Шахматный вестник 

1916, I nagroda e.a. 
poprawka 2019 (MB) 

(--------) 
/ + Jk+ J\ 
/+ + + + \ 
/q+ + +o+\ 
/+ +oHo+ \ 
/ O L + P\ 
/P O Op+ \ 
/ + + +p+\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#3 

Nr 96. Po wstępie 1.hd6! grozi 2.qg3+ kd4 3.qe3#. 1...bc3 dalekie 

blokowanie 2. f4+ kd4 3.q:g1# MW; 1...b:c5 2.qf5+ kd4 3.qf6# MW – 

prawie echo; 2…kd6 3.qf6#; 1...hf3 2.q:f3 kd4 3.qe3#; 2...b:c5 3.qf6#; 

1...h:e2 2.qf3 kd4 /hf4 3.qe3#; 2...bc5 / hc3 / hg3 3.qf6#.  

Dwa pierwsze warianty z dalekim blokowaniem tworzą „prawie” echo. 

Nr 97. 1.qh1! Grozi 2.bg5+ k:g5 3.qh6# MW; 2...kg3 3.qg2#; 1...b:g4 

otwarcie linii 2.hd5+ kf5 3.qb1# MW; 2...kg3 3.bh4# MW; 1...bd8 2.be5+ 

kg5 3.qh6#; 1...bf3 blokowanie wykorzystywane zarówno w drugim, jak i ma-

tującym posunięciu  2.qh6+ ke4 3.hf2#; 2...kg3 3.qh2#.   

Nr 98. 1.ke7! Wstęp naraża króla na szacha. Grozi 2.qa7+ k:e5 3.q:e3#  

oraz 2.qb6+ k:e5 3.q:e3#. 1...kc5 2.qa7+ kb5 3.a4# MW; 1...k:e5 2.qf6+ 

kf4 3.qd6# MW; 1...hc6+ /hb7 /he6 2.h:c6+ kc5 3.ab4# MW; 1…f4 

2.qb6+ k:e5 3.qf6#; 1…c2 2.qb6+ kc3 3.q:b4#. 
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99 
L'Italia Scacchistica 
1918, IV nagroda 

(--------) 
/ H + +k+\ 
/+ + + +b\ 
/ + +l+ +\ 
/+ P + B \ 
/ O +hP +\ 
/N OoO + \ 
/n+ + + +\ 
/+j+ + + \ 
[________] 

#3 

100 
L’Italia Scacchistica 

1922, IV nagroda 

(--------) 
/ +k+ + +\ 
/+ + B + \ 
/ + + + +\ 
/+ + L + \ 
/p+nH HpO\ 
/P No+ +p\ 
/ + OoOqP\ 
/+ + Tt+ \ 
[________] 

#3 

101 
Słowo Polskie 

1925, I nagroda 

(--------) 
/ + + + K\ 
/+ + H +q\ 
/p+ +oPp+\ 
/+ + L + \ 
/ + +o+ +\ 
/+p+oB Pp\ 
/ + + + +\ 
/+ + +t+ \ 
[________] 

#3 

Nr 99. 1.hf6! Wstęp naraża k na szacha. Grozi 2.hc6 ~ 3.f5# MW; 1...ke7+ 

2.hd5+ ke8 3.bg6# MW; 2...ke6 3.hc7# MW; 1...b3 przesłona n 2.f5+ ~ 

3.hc6# MW; 1...bd5 2.he8 ~ 3.hc7#. 

Komentarz Mariana Wróbla (100 lat polskiej kompozycji szachowej, 1956): 

W ekonomicznej formie autor uzyskał nie tylko cztery maty wzorowe, lecz także 
interesującą koncepcję strategiczną. 

Nr 100. 1.qb7! Grozi 2.hf3+ k:f4 3.bg5# MW; 1...k:d4 2.bf6+ ke3 3.hg2# 

MW; 2...kc5 3.qc7# MW; 1...k:f4  2.bd6+ ke3 3.hf5# MW; 2...kg5  

3.qg7# MW; 1...b:d4   2.bd6+ kf6 3.qe7# MW; 2...k:d6 3.qc7# MW; 

1...bd5   2.q:d5+ k:f4 3.bg5#; 1...be6+ 2.hd:e6 ~ 3.qd5#.   

Kilka różnorodnych matów wzorowych. 

Nr 101. 1.hf5! Wstęp zabiera jedno, ale oddaje dwa pola czarnemu królowi. 

1…kd5 2.bd4 (groźba) ef5 3.qd7# MW; 2…kc6 / e3 3.q:b7# MW; 1...k:f5  

2.qh5+ k:f6 3.qg5# MW; 1...k:f6  2.qg7+ k:f5 3.g4# MW; 1...ef5 2.qd7 ~ 

3.bd4# MW; 2...k:f6 3.qd6# MW; 1...r:f5  2.qc7+ k:f6 3.qg7# MW; 

2...kd5 3.qc5#. 

Siedem matów wzorowych to duże osiągnięcie, mimo ich prostoty. 
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Czterochodówka i cztery samomaty 

102 
Deutsche Schachzeitung 

1918 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+o+k+ O \ 
/ P + NbO\ 
/+ + + +p\ 
/ +pP L +\ 
/+ + + Op\ 
/h+h+ +p+\ 
/+ + + + \ 
[________] 

#4 

103 
Tygodnik Szachowy 

 1898 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + + +b\ 
/ O + Qt+\ 
/Np+ + +n\ 
/ J + Ro+\ 
/H RtL + \ 
/ + +o+ +\ 
/J + K + \ 
[________] 

S#2 

104 
Tygodnik Illustrowany 

1895 
poprawka 2022 (JR) 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+rH + B \ 
/ + + W R\ 
/+ + L + \ 
/ P + +q+\ 
/+ + +b+ \ 
/ + PpP +\ 
/+ + K + \ 
[________] 

S#5 

Nr 102. 1.hc3? bh4! 1.hab4! grozi 2.hd5+ kg5 3.he1 b~ 4.hf3# MW 

(groźba); 1...bh4 2.hd3+ kg5 3.hc5 kf4 4.he6# MW; 3...kf6 4.he4#; 

1...b:d4 2.hd5+ ke5 3.he1 b~ 4.hf3# MW. 

Switchback (kf4 – g5 – f4) i echo – czarny król jest podobnie matowany, ale  
na różnych polach tego samego koloru.  

Komentarz Mariana Wróbla (100 lat polskiej kompozycji szachowej, 1956): 

Problem ten, o trzech wzorowych siatkach matowych, przedstawia temat po raz 

pierwszy wykonany przez Seebergera. Zbadajmy sens tematowej obrony 1...bh4! 

Dlaczego teraz nie można grać 2.hd5+: nastąpi wtedy 2...kg5 3.he1 i pat! 

Natomiast po 2.hd3+ kg5 3.hc5 goniec został zupełnie zamknięty i król musi 
opuścić dogodną pozycję. Temat Seebergera to specjalnego rodzaju posunięcie 
krytyczne, mające na celu zmniejszenie lub zupełne wyeliminowanie siły figury. 

Nr 103. 1.rfc4! Tempo. 1…ha~  2.hc2+ h:c2# mat z baterii n – j; 1...rg~  

2.rd3+  h:d3# mat z baterii n – j; 1...hb~ 2.hc2+ h:c2# mat ze związaną 

r; 1...r:c3 2.q:c3+ hd3# mat ze związanym q; 1...g3 2.qf2+ gf2#.   

Nr 104. 1.bh1! Tempo. 1…kd6 2.he8+ ke5 3.rc7 q:g7 4.f4+ kd4 5.qg1+ 

q:g1# MW; 1…q:g7 2.f4+ kd4  3.rd6+; 3…kc4 4.bd5+ kd4 5.qg1+ q:g1# 
MW. 

W obu wariantach mamy podobne maty, ale, nieoczekiwanie, droga do nich jest 
zupełnie inna! 
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105 
Tidskrift för Schack 

1916 
 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ O O + \ 
/ + + + +\ 
/+ P P + \ 
/o+ K + +\ 
/O RbB + \ 
/oL + + +\ 
/N + +r+ \ 
[________] 

S#4 

106 
Tidskrift för Schack 

 1916  
poprawka 2023 (JL) 

(--------) 
/ + + + +\ 
/+ + + + \ 
/ + + O +\ 
/B + + + \ 
/ + + + O\ 
/+ + + +l\ 
/ + + P +\ 
/+ + + Rk\ 
[________] 

S#4 

Nr 105. 1.rf8! Tempo. 1...c6 / e6 2.rd8 tempo 2...e6 / c6 3.rd5 tempo 3...cd5 

/ ed5 4.r:a3 k:a3# MW. 1.rf7? e6 2.rd7, ale 1... c6! 

Nr 106. Idea zadania jest prosta – trzeba przestawić gońca na g1 w miejsce wieży, 
a wieżę ustawić na g2, ale godny uwagi jest wybór właściwej kolejności białych 

posunięć. 1.rg2? f5 2.bc7 f4 3.bh2?? 

 1.bc7! f5 2.bh2! (2.rg2? f4 3.bh2??) f4 3.rg2 f3 4.bg1 fg2# MW. 

Tymi dwoma sympatycznymi samomatami, które autor wysłał do redakcji 
szwedzkiego magazynu szachowego, kończymy prezentację dorobku Kazimierza 
Grabowskiego. 
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 Oryginalne pozycje zadań poprawionych 

Nr 5  8/3Kpp2/8/2Npk1Bp/6pr/2n1Pp1r/3R1RQ1/1B2N3. 1.kc6! Dual po 1...fg2              

 2.hed3# / 2.rf5# i niewystarczające wykorzystanie białego hetmana. 
Nr 9    2bn4/1Q5K/p1Pppp1N/Rr2k3/4P3/1N1R1Pb1/3B3n/8 

  1.hc5! dual po 1...rb2 2.q:b2# i 2.hd7#.  

Nr 10  Hetman stoi na f1 zamiast f2. Rozwiązanie uboczne 1.re4+! 

Nr 11  Król stoi na a1 zamiast b4. Rozwiązanie uboczne 1.be3!  

Nr 24  n1N5/1K1pp3/1P1BNp2/3k4/2p5/1RPBR3/1r3rP1/2Q5  1.qd2! Rozwiązania 

uboczne 1.r:b2!, 1.ba3!, 1.bb4! Ponadto mankamentem jest gra rb3 
tylko w jednym wariancie. W poprawce pojawia się dodatkowy wariant 
wykorzystujący tę wieżę i  powodujący, że mamy gwiazdę białego gońca! 

Nr 35  8/4p3/7K/3P1p2/3r1k1B/R2n1B1R/Q1b5/8 

1.qb2! Dual 1...he5 2.bg3# / bg5#. 
Nr 38  1R3Q2/N2Nrb2/1r3b2/R7/3k4/2nPp1B1/BPP4K/8 

 1.be6! Dual 1...rb4 2.r:b4# / hc6#. 
Nr  65 8/5Q/2/3P4/1B2P3/4k2K/4p1B1/8/8.  

1.qb3!  Uboczne 1.be2!, 1.qc4+!, 1.qf4+! 
Nr  68  2n5/5N2/1pn2K2/3R1QpB/1pK5/1p1R2r1/4B1q1/4b3.  

1.qe6! Duale po 1...qg1.  
Nr 73  1N6/1Rn5/1r1Q4/kpb3BR/Pp6/1P6/1N6/5K2.  

1.bd8! Dual: 1...ra6 2.r:b5# / q:a6# 

Nr 74  1bq4r/5Q2/2p4N/3b1p2/5p1B/3R2r1/p3Pk1K/R5N1. 1.e4! Uboczne 1.q:d5!  
Nr 85   n7/p1p1NN2/r1p2p1K/q1p4Q/2Pkpr2/1P5R/n1BB3b/7b.  

1.qg4! Rozwiązanie uboczne 1.h:c6+! i dual po 1…rf5 2.h:f5# / rd3#. 

Nr 87   bNnr1B2/1n3p2/K1Q1r3/4b2q/3k4/1PpN4/2P2P2/3R3B.  1.ra1!  Uboczne  

1.bb4! Poprawka przy okazji eliminuje nieprzyjemny mankament – biała 
wieża  grała tylko w groźbie. Obecnie  ta wieża gra w groźbie i czterech 
wariantach (broni pola c6). 

Nr 91   2K5/7Q/5p2/P1Npk3/2p5/3p2P1/5P2/8. 1.qg6!  

Rozwiązanie uboczne 1.qh4! 
Nr 94   3N4/8/KP1P1PpP/1PN1k2p/2p1PppB/4p3/7P/8.  

Rozwiązanie uboczne 1.hc6+! 
Nr 98   3nK3/8/Q7/3pNp2/1p1k3P/P4P2/P2P2P1/8 

 1.ke7! Dwa duale po 1…he6 i 1…f4 oraz rozwiązanie uboczne 1.f4! 

Nr 104  B7/R1N3B1/5q1R/4k3/1P4Q1/P7/3PPP2/4K3. 1.bh1!  

Rozwiązanie uboczne 1.ra6! i 1.f3! 

Nr 106  1B6/6p1/5pP1/8/7p/7k/5P2/6RK. 1.bh2!  

Rozwiązanie uboczne 1.bc7!, 1.bd6! i 1.bf4! 
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Wykaz źródeł

Książka 

Marian Wróbel – 100 lat polskiej kompozycji szachowej (1855-1955), Wydawni-

ctwo Sport i Turystyka, Warszawa 1956  

Czasopisma 

Tygodnik Illustrowany – warszawskie ilustrowane czasopismo kulturalno-społecz- 

ne, 1859 – 1921 

Tygodnik Szachowy – pierwsze polskie czasopismo szachowe, wydawane w latach 

1898 do 1899 (40 numerów) 

Szachista Polski – miesięcznik poświęcony sprawom szachowym, 1912 – 1913 

Tidskrift för Schack – szwedzkie czasopismo szachowe, 1913 – 1920 

L’Italia Scacchistica – włoskie czasopismo szachowe, 1918 – 1931  

Deutsche Schachzeitung – niemieckie czasopismo szachowe, 1918  

Internetowe bazy danych 

https://www.yacpdb.org – Yet Another Chess Problem Database, baza danych 

założona i rozwijana przez rosyjskiego kompozytora szachowego Dymitra Turew-

skiego, ponad 500 000 zadań szachowych 

https://pdb.dieschwalbe.de – baza danych niemieckiego stowarzyszenia kompozy-

torów szachowych Die Schwalbe, ponad 400 000 zadań szachowych 

http://www.schach-udo.de/albrecht – baza danych założona i rozwijana przez 

Udo Degenera – niemieckiego poetę i kompozytora szachowego, około 300 000 

dwuchodówek 

http://www.bstephen.me.uk/meson/ – MESON Chess Problem Database, baza 

danych założona i rozwijana przez Briana Stephensona, członka Brytyjskiego 

Stowarzyszenia Problemistów (British Chess Problem Society), ponad 240 000 

zadań szachowych. 
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