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Wstep

Informacja z polskiej Wikipedii:

Kazimierz Stanistaw Grabowski (ur. 16 marca 1875 w Lewiczynie — zm. 20
grudnia 1936 w Warszawie) — polski inzynier, prekursor stosowania zelbetu,
szachista.

Ukorniczyt wydziat matematyki Uniwersytetu Warszawskiego, a nastepnie
szkote inZynierskq w Szwajcarii. Przez wiele lat pracowat w tym kraju, bedgc
specjalistg w zakresie budowy mostow i tuneldw. Po powrocie do kraju byt
wspotwtascicielem biura projektowego "Grabowski K. Trzciniski G. i Wrobel". Byt
jednym z prekursoréw stosowania Zelbetu w budownictwie w Polsce i Europie,
m.in. wspdtpracujqc z architektem Bronistawem Brochwiczem-Rogdjskim wykonat
wraz z Gustawem Trzciriskim projekty i wykonanie konstrukcji Zelbetonowej obu
budynkow przy ul. Zielnej — nizszego w 1904, a wyZszego w 1908 dla Szwedzkiego
Towarzystwa Telefonéw Cedergren (od 1922 nalezgcymi do Polskiej Spotki
Akcyjnej w skrocie PAST-y). Nizszy budynek, zbudowany w 1904, miat stalowy
szkielet, zas wyzZszy, ztoZzony z osmiu kondygnacji i wybudowany w 1908, wznie-
siony zostat w technologii Zelbetowej, szkieletowej. Jak na owe czasy, byta to bar-
dzo nowoczesna konstrukcja i zarazem najwyZszy budynek w catym imperium
rosyjskim i jeden z wyzszych na kontynencie. Byt takze autorem konstrukcji bazyliki
Najswietszego Serca Jezusowego przy ul. Kaweczynskiej w Warszawie. Byt w la-
tach 1904 — 1908 jednym z budowniczych Mostu Poniatowskiego w Warszawie —
wraz z Wactawem Paszkowskim autorem projektu stalowego wiaduktu tego
mostu, nadzorowat rowniez od 1904 prace budowlane. W latach 1906 — 1911 byt
wyktadowcq Wydziatu Technicznego Towarzystwa Kursow Naukowych.

Jednoczesnie byt zapalonym szachistg i autorem bardzo dobrych jak na tam-
te czasy nowoczesnych dwuchoddéwek oraz klasycznych trzychoddwek.

Marian Wrébel w ksigzce 100 lat polskiej kompozycji szachowej tak
charakteryzuje twdrczosé Kazimierza Grabowskiego:

Pozostawit okotfo 150 problemdéw, przewaznie dwuchodowek. W latach 1910
— 12 byt juz dojrzatym i sSwiadomym swych mozliwosci kompozytorem. W prze-
ciwienstwie do Przepiorki czesto brat udziat w konkursach i zdobyt 15 pierwszych
nagrdd, nie liczqc dalszych nagréd i wyrdznier. Swiadczy to o powaznej pozycji
Grabowskiego w europejskiej kompozycji szachowej. |[...]
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Na tym zakoricze omawianie dwuchoddwek Grabowskiego. Sq to najbar-
dziej wartosciowe realizacje w tej dziedzinie twdrczosci, w dawnej naszej
problemistyce. Zaden z jemu wspdfczesnych kompozytoréw nie doréwnywat mu
wtasciwym ujeciem stylu w dwuchoddwce. Moze jeden Jarosz mdgtby z nim
konkurowac, ale i jemu brak byto tego szlifu, tego wyczucia mechanizmu
dwuchoddwki. Zresztq porownanie wykaze nam, ze tutaj Grabowski nie miat u nas
rywali, przewyzszat bowiem wszystkich prawdziwie europejskim stylem, gtebig
wiedzy szachowej oraz inwencjq. Na podkreslenie zastuguje konstrukcja zawsze
na poziomie i zrozumienie zasadniczych zagadnien problemistyki. Wspominam tu
o tym dlatego, Ze twdrczos¢ Grabowskiego nie zostata dotgd tak oceniona, jak na
to zastugiwat nasz przedstawiciel prawdziwie wielkiego stylu.

Grabowski komponowat réowniez trzychoddwki, nasz wybdr rejestruje szes¢
jego zadan. Sg to kompozycje stojgce na dobrym poziomie, nie majg one jednak
tego znaczenia i tej wartosci, co jego dwuchodowki. W tej dziedzinie przewyzszat
go zdecydowanie Przepidrka, a w niczym nie ustepowat mu Wactaw Potempski,
przedstawiciel najstarszych naszych problemistow.

Niektére zadania Kazimierza Grabowskiego okazaty sie niepoprawne. Czesc
z nich zostata poprawiona wczesniej, inne — przy okazji przygotowania tego zbioru.
Nie wszystkie poprawki sg idealne — w dwdch czy trzech przypadkach trzeba byto
zrezygnowac z jakiego$ wariantu (oczywiscie pobocznego) albo pogorszy¢ ekono-
mie zadania. Ale mamy tez sytuacje odwrotne — w poprawce przy okazji doszty
jakie$ nowe ciekawe elementy, albo poprawita sie ekonomia, wstep czy
wykorzystanie figur! Swiadczy to m.in. o tym, Zze schematy budowane przez
Grabowskiego byty bardzo perspektywiczne. Oryginalne, niepoprawne pozycje
podajemy w zapisie FEN w osobnym rozdziale, z dodatkowg informacjg, na czym
polegata niepoprawnosc. Poprawione pozycje oznaczamy jako poprawka.

Autorami poprawek sg: Marcin Banaszek (MB), Jose Coello (JC), Jan Lipka
(JL), Bogusz Piliczewski (BP), Jan Rusinek (JR) i Miguel Uris (MU).

Kazimierz Grabowski doskonale znat obowigzujgce kryteria estetyczne
kompozycji. Dlatego zawsze starat sie znalez¢ atrakcyjny wstep (czesto oddajacy
pole czarnemu krélowi), realizowat swoje pomysty w najbardziej ekonomicznej
formie, unikat mankamentéw w rodzaju braku przygotowanego mata na ruch
kréla na wolne pole, czy na szacha. Probowat maksymalnie wykorzystaé biate
figury, w tym celu czesto tworzyt dodatkowe zgrabne warianty poboczne. Ale nie
byt dogmatyczny! Tam, gdzie w zamian za drobny mankament estetyczny uzyski-
wat bardzo ciekawy efekt, smiato szedt na taki kompromis (np. zadania 2, 7, 32,
35, 46). W wiekszosci takich sytuacji wydaje sie, ze 6w kompromis byt konieczny
dla realizacji zamierzonej idei.
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Zaledwie w kilku sytuacjach udato sie usung¢ ktéry$ z mankamentéw, bez
wypaczania idei autora. Te nowe propozycje oznaczamy jako wersje i podajemy
obok oryginalnej pozycji Grabowskiego. Ocene, czy to jest rzeczywiscie "ulep-
szenie", zostawiamy czytelnikom.

Wiekszo$é zadan Kazimierza Grabowskiego stanowig zadania tempowe.
Troche szkoda, bo w zadaniach z grozbg demonstruje on, ze potrafi harmonijnie
taczy¢ strategiczne motywy obronne w pierwszych ruchach czarnych z motywami
korzysci dla biatych w tych ruchach i wtedy warianty stajg sie automatycznie
bardziej tresciwe (np. 54, 58, 74, 85, 87). Potrafit tez wykorzystywa¢ mozliwosci
strategiczne kryjace sie we wstepie i przygotowaniu grozby (np. 51, 63, 66).

Bohater tej ksigzki bardzo cenit sobie maty wzorowe i ma w swoim dorobku
zadania oparte tylko na matach wzorowych (np. nr 65, 77, 79), ale rowniez takie,
w ktérych maty wzorowe taczy z ciekawg strategia (np. nr 32, 61, 76). Udato mu
sie skomponowac kilka zadan, gdzie maty wzorowe sg niezwykle atrakcyjne, np.
z licznymi zwigzaniami (np. 17, 23), albo bardzo trudne do uzyskania — z udziatem
sporej liczby biatych figur (np. 26, 35).

W kilku zadaniach otart sie 0 nowoczesne tematy zamiany matow. Nawet
jesli nie do konca zdawat sobie sprawe z nowatorstwa tych motywdw, to one tam
sg! (np. 63, 78).

Z tych uwag wytania sie sylwetka Kazimierza Grabowskiego jako kompozy-
tora dwuchoddéwek nie tylko wybitnego, ale rowniez niezwykle wszechstronnego,
dbajacego o oryginalnos¢ pomystu, ale i o nienaganng forme. Doskonale orientu-
jac sie w zasadach estetycznych kompozycji, nie trzymat sie tych zasad kurczowo
i dogmatycznie, w wielu sytuacjach — idac na kompromis — uzyskiwat znakomity
efekt. Nie ulega najmniejszej watpliwosci, ze jest jednym z najlepszych kompozy-
torow dwuchoddéwki w catej historii polskiej problemistyki szachowej. Naszym
zdaniem — nie ustepuje najlepszym kompozytorom swiata swojego okresu.
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Objasnienie symboli

MW
e.p.

~

D g~
H3~

??
#2
#3
SH4

bicie bierki

szach

mat

mat wzorowy

bicie w przelocie (en passant)

dowolny ruch

dowolny ruch krélem

dowolny ruch gonica, ktéry stoi w kolumnie a
dowolny ruch wiezy, ktdra stoi na trzeciej linii
albo

ztuda

ruch niemozliwy

mat w dwdch posunieciach

mat w trzech posunieciach

samomat w czterech posunieciach
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Dwuchoddwki Kazimierza Grabowskiego

1 2 3
Tygodnik Szachowy Tygodnik Szachowy Tygodnik Szachowy
1898 1898 1898
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Nr 1. Efektowny wstep 1. B ¢6! naraza biatego kréla na szacha. Grozi mat z baterii
& — A 2.d6#. Po 1...&:c6 ta sama bateria gra w inny sposéb: 2.dc6#. Po szachu
1..Bb7+ gra inna bateria (B — &) 2.&b6#, wykorzystujac przestone £a8.
Przestone 416 mamy w wariancie 1...Bg5 2.Bf4#. Ostatnie dwa warianty sa
tadnym uzupetnieniem: 1...f5 2.@e54#, 1...cd2 odblokowanie pola 2.2b2# wta-
czenie wiezy (strategia w posunieciu matujgcym). Dzieki nim mamy wystarczajgce
wykorzystanie B3 i bardzo dobre wykorzystanie 2d3.

Nr 2. Po 1.&ba! jest pozycja tempowa. Dowolne ,wirtualne” odejscie 2 c5 powo-
dowatoby dwa maty: 2. ¥a1# i 2.®g7#. Na szczeicie dla poprawnosci zadania,
nie ma ruchu, po ktérym wystepowatyby obydwa te maty. Po 1... b7 / @d7 jest
tylko 2.¥al#t MW, a po 1...2a4 /Ra6 /b3 /AQd3 jest tylko 2. ¥g7# MW.
Zatem te dwie grupy realizuja unikanie duali. Po 1...2e6 nie ma ani 2. ¥ g7#, ani
2. % a1#, ale dzieki blokowaniu pola mamy nowy mat 2.2d7#. Analogicznie po
1..2e4 jest nowe blokowanie i nowy mat — 2.@g4#. W tej sytuacji mozemy
ruchy 1...2e6 i 1...2e4 uznac za poprawione obrony. Po ruchach kréla na wolne
pola mamy 1...2d4 / 2d6 2. ¥ :c5# oraz 1...2f6 2. 2ga4.

Nr 3. W pozycji poczgtkowe] sg przygotowane maty na wszystkie ruchy oprécz
1...g2. Dlatego wstep jest bardzo logiczny, co nie zmienia faktu, ze jest efektowny:
1.¥h7! i przygotowuje na 1...82 otwarcie linii 2. ¥ h2#. Pozostate maty wystepujg
w przygotowaniu: 1...2:e5 2.4.:d6#; 1.2 2.Qg6#; 1...2g~ 2.¥f54#; 1..de5
blokowanie 2.&c1#; 1..d4 2.%ea#.
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Nr 4. Po 1.¥b2! mamy pozycje tempowa. Dowolne ,wirtualne” odejécie 43
dawatoby dwa maty: 2. B:e3# i 2.&b8#. Ale nie ma ruchu, po ktérym oba te
maty wystepuja — wiec nie ma duali. Po 1..&:b2 / &ba / £a5 mamy tylko
2.H :e3#, wykorzystujace wiaczenie B na pole €3, a po 1...&d2 mamy 2.&bs#,
wykorzystujacy wtaczenie ¥ na pole d4. Ruch 1...&:da (poprawiona obrona) nie
pozwala ani na Bd3#, ani na -ﬁvbS#, ale odblokowuje pole d4 hetmanowi,
umozliwiajac 2.W:d4#. 1..e6 blokowanie 2.2f7#; 1...&b~ otwarcie linii
2.%Wp8H; 1..ef2 / e2 otwarcie linii 2. ¥ e2#. Bogata trei¢ zadania uzupetniaja
cztery warianty wykorzystujgce prosty motyw zdjecia kontroli z pola: 1...h5 / h6
2.8g6#; 1...2~2.Q34#; 1..gh4 2.fa#; 1...a5 2. ¥ :b5#.

Podobny schemat, tgczacy idee unikania duali z motywem poprawionej obrony,
jak w zadaniu nr 2.

Nr 5. Po 1.2¢6! jest pozycja tempowa. Mamy dwa warianty ze zwyktym bloko-
waniem: 1...e6 2.@d7#; 1..f6 2.4Lf4# oraz jeden wariant z blokowaniem ztozo-
nym: 1...f5 2. R ed3#. Ciekawy wariant z otwarciem linii dla pionka (pionek na po-
czatkowej linii petni role figury dalekobieznej): 1...fg2 2.f4#. Dodatkowe warianty:
1..d4 2.eda#; 1..Qc~2.B:ds#; 1..Qg~2.Q:f34.

Catkiem bogata tres¢ zadania, w ekonomicznej pozycji.
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6 7 8
Tygodnik Illustrowany Wiener Hausfrauen- Tygodnik lllustrowany
1898 Zeitung 1899
Il nagroda 1899

’

#2 #2 #2

Nr 6. 1. BEa5! Tempo. Po dowolnym odejéciu 1... B~ jest mat 2. ¥ ga#t. E moze
na dwa sposoby wykona¢ poprawiong obrone, odchodzac i kontrolujgc pole g4:
1...Be4 blokuje pole 2.2f3#; 1...Bf4 przestania hetmana i daje wolne pole
biatemu krélowi Z.Qgs#. Trzy poprawione obrony daje gra gonca: 1.4~
2.§f7#; 1..&d5 podstawia gorica i gra bateria B — & : 2.cd5#; 1...&:c4 zwalnia
pole dla wiezy 2.8 :ca#; 1..&e6 przestona 2.9:e74. Trzy poprawione obrony
daje gra Qe7: 1..2e~ Z.Qgs#; 1...2:f5 zwalnia pole dla kréla 2.2:f5#;
1...2d5+ 2.cd5#. Dodatkowe warianty: 1...dc5 blokowanie ztozone 2.Qb5#;
1.2 &:4; 1. W:g1 2. W:g1#; 1... B¢~ 2. Rb34.

Bardzo bogata tres¢ zadania — poprawiona obrona, czterokrotna gra baterii
kréolewskiej, dwukrotne blokowanie ztozone, bateria pionkowa. Drobnym
mankamentem jest gra 2a7 tylko w jednym wariancie.

Nr 7. 1.¥a6! Tempo. 1...B~ 2. ¥d3#; 1...B:d1 poprawiona obrona 2.E:d1#
bateria & - E. Mamy trzy warianty z otwarciem linii: 1.8~ 2.¥f6#; 1...c4
2.¥:b6#; 1...gf2 2. B ga#t. Najciekawsze sg dwa warianty: 1...c2 2. ¥ a1# z jedno-
czesnym otwarciem linii dla ¥ i przestong £ oraz 1.. g2 2.EBe2# przestona
(strategia w posunieciu matujgcym!) i mat z baterii; 1..2b~ 2.Qc6#; 1...8c~
2. 8b5#.

Zadanie nieco przypomina nr 3, ale jest w petni oryginalne.
Nr 8. 1.¥a4! Tempo. 1...2b~ otwarcie linii 2.¥ed#; 1...8:d5 poprawiona
obrona, blokowanie 2. ¥ga# (2.2d4?); 1...cd5 blokowanie 2. 2d4a# (2. ¥ ga??);

2... de2/ d2 otwarcie linii 2. B d6#; 1...c5 otwarcie linii 2. ¥ d7#; 1...B~2.Qc74;
1...Qg“' 2. 2144 1...2:d5 2. ¥ b3#. Ostatni mat mamy tez w przygotowaniu.
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9 10 11

Tygodnik Szachowy Tygodnik Szachowy Tygodnik Szachowy
1899 1899 1899
poprawka 2022 (JR) poprawka 2022 (JC) poprawka 2022 (UD)
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Nr 9. Bardzo dobry wstep 1.8c5! rozwigzuje £ i naraza © na szacha. Tempo.
1. Bb2+ 2.%:b2#; 1...B:a5 / Bc5 2.¥b2#; 1...&g~ 2.f44; 1...&f4 blokowa-
nie, poprawiona obrona 2.&c3#; 1..&b~/Bb6 /B:b7 2.8(:)d7#; 1..2d~
2.8(:)f7#; 1..2h~2.2(:)ga#.

Nr 10. 1.¥f1! Tempo. 1...BE~ 2.B(:)c5#; 1...Bd5 ztozone blokowanie, popra-
wiona obrona 2. B e4#. Dwa zwykte blokowania: 1...f5 2. ¥ a1#; 1...f6 2. ¥ :b5#;
1...e2 otwarcie linii 2.B:e2#. Trzy dodatkowe warianty, oparte na prostym
motywie — zdjeciu kontroli z pola, tez grajg wazng role — dzieki nim figury s3
wystarczajgco aktywne: 1...8a~ 2.2(:)c6#; 1...2h~ 2. ¥ (:)f4#; 1.4~ 2.Q4d74.

Jak zwykle u Grabowskiego — znakomita konstrukcja przy bogatej tresci.

Nr 11. 1. B d3! Tempo. Gtéwnym bohaterem zadania jest 2g5. 1...2g~ 2. Bels.
Skoczek ten wykonuje az trzy atrakcyjne poprawione obrony: 1...2e4 popra-
wiona obrona, blokowanie ztozone 2.E d5#; 1...8:e6 poprawiona obrona, blo-
kowanie zwykte 2. 2g6#; 1... 23 poprawiona obrona, przestona 2. ¥ e2#. Dodat-
kowe warianty s3 tez ciekawe: 1..f5 otwarcie linii 2.¥¥h8#; 1...cd6 / ed6 blo-
kowanie 2. da#; 1...2f2 2. ¥ :g34.

Znakomite zadanie!
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12 13 13a
Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany
1911 1911 1911, Il nagroda
Il nagroda Il nagroda wersja 2023 (JR)
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Nr 12. 1.2a3! Doskonaty wstep oddaje pole, wieze i naraza biatego kréla na sza-
cha z baterii krélewskiej. Grozi mat podwdjnym szachem, wykorzystujgcy wigcze-
nie hetmana — 2.@b7#; 1...2:b6+ 2.2dca# MW ta sama bateria, tym razem
posérednia. 1... B ¢6 ukryta przestona hetmana i blokowanie 2. B b5#; 1...d3 odblo-
kowanie pola i otwarcie linii 2. ¥ g1#; 1...2:d6 2. ¥ d6#.

Mat wzorowy w jednym wariancie podkresla bardzo dobrg konstrukcje zadania.
Dzieki grozbie pojawity sie ciekawe motywy szkody dla biatych w pierwszych
ruchach czarnych oraz korzysci we wstepie i grozbie.

Nr 13. 1. B a4! Tempo. Po hipotetycznym zdjeciu wiezy z szachownicy mamy dwa
wirtualne maty: 2.2Q:c3# i 2. B da#. Ale zadanie jest poprawne — nie ma ruchu,
po ktdrym przechodza obydwa maty. 1...2:a4/E b4 2.Q:c3#; 1..Ec5-c8 / Ed4
2.B(:)d4#. Obrona 1...B:e4 eliminuje poprzednie maty, ale blokuje pole, umozli-
wiajgc 2. B a5#. Jeszcze jedno blokowanie pola e4 (z matem wzorowym): 1...fe4
2.bca#t MW; 1..2:e4 2.&c68 MW — efektowny mat wzorowy ze zwigzaniem.
1.2~ 2.Q(:)f6#.

Nr 13a. Proponowana wersja eliminuje brak przygotowania na 1...2:e4. 1.b3!

Gra jest identyczna. Eleganckie zadanie!
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14 15 16

Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany Tygodnik lllustrowany
1912 1912 1912
V nagroda
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#2 #2 #2

Nr 14. Po efektownym wstepie 1.8c5! oddajgcym pole mamy pozycje tempowa.
1...2:c5 2.¥b6# MW — mat wzorowy z dwoma zwigzaniami. 1...8d~ otwarcie
linii 2. B d3#; 1...2Q:c3 poprawiona obrona 2.¥:c3#; 1..&~ 2.Q(:)b3#; 1... dc6 /
d6 2.Qe6#; 1...2c~ 2.4 (:)e54.

Jak to czesto bywa u Grabowskiego — dodatkowe warianty grajg wazing role.
Dzieki nim mamy petne wykorzystanie biatych figur.

Nr_15. Pozycja "biaty gra". Sg przygotowane maty na wszystkie ruchy czarnych
(nawet na niektére — podwdjne: 1.6~ 2.&f44 / 2.-féd4#; 1...24~ 2. ¥ de#;
1.8~ 2.¥ds#. Jednak brakuje posuniecia wyczekujacego. Efektowny wstep
1.Bg3! oddaje skoczka i pole i prowadzi do jednego nowego (bardzo efektow-
nego) i do zamiany drugiego mata 1...2:f5 2.Bg5# MW z dwoma zwigzaniami;
1...26~ 2.f4# zamiana mata 1...2f4 poprawiona obrona, blokowanie 2.&.day.
Pozostate maty nie zmieniaja sie: 1...24~ wiaczenie QL2 2.W:de#t; 1.8~
wtaczenie ¥ 2. ¥ ds#.

Nr 16. 1.2b8! Tempo. 1...2~ 2.e4# MW; 1...2c4 poprawiona obrona, bloko-

wanie 2. ¥ ag# MWw; 1..8e4 poprawiona obrona, blokowanie 2.c4# MW; 1...e4
2. %Wphs#,

Skromna tre$¢ zadania rekompensuje ztuda: 1.2b7? Qc4!
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17 17a 18

Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany Tygodnik lllustrowany
1912 1912, wersja 2023 (JR) 1912
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Nr 17. W pozycji poczatkowej jest szach 1... B f5+, ale jest na niego przygotowany
mat 2.gf5#. Niestety nie ma mata na 1...2d5. Wstep 1...@g6! stwarza pozycje
tempowa. Teraz na 1...2d5 jest fantastyczny mat wzorowy 2.2fa# MW z czte-
rema zwigzaniami! Ten mat jest trescig tego zadania. Pozostate warianty sg
prozaiczne: 1..&~/@d~/B~ 2. @f8#; 1... B f5+ 2.gf5# (ten sam mat, co w przy-
gotowaniu); 1...2f~ 2. Wa2# (ten mat jest réwniez w przygotowaniu).

Nr 17a. Proponowana wersja usuwa mankament w zadaniu 18. Dodatkowo teraz
wstep oddaje pole oraz brak jest technicznych biatych pionkdw, nie biorgcych
udziatu w gtéwnej pozycji matowej z czterema zwigzaniami. Wprawdzie w rozwig-
zaniu sg teraz tylko trzy maty, ale dochodzg dwa nowe maty w przygotowaniu:
1...8B:e2 2. %44, 1..%:e6 2.¥ha#t. Wstep 1.®el! oddaje pole, na ktérym
bedzie centralny mat oraz burzy maty przygotowania. Grozi 2. ¥ :f2#. Po 1..2ha
2.8:f5# MW jest mat wzorowy z czterema zwigzaniami (W, &, & i A) udziat
w nim biorg wszystkie biate figury! 1...2g4 2. 2:h3#.

Nr 18. Po nieztym wstepie 1. ¥ b2! mamy pozycje tempowa. Powstata bateria kré-
lewska, ktéra gra szesciokrotnie: 1...&~ 2.2(:)ca#; 1...&:d3 poprawiona obrona
2.92:d3#; 1..2f6 2.2b4#; 1...2b3 2.2:b3#; 1..8c2 2.R:c2#; 1.4
2.2(:)d2#4. 1...f6 blokowanie 2.f44.

Gra — jak na Grabowskiego — dos¢ schematyczna, brakuje przygotowanego mata
na 1...82f6, ale liczne maty z baterii krélewskiej zastugujg na uznanie.
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Szachista Polski
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Tygodnik Illustrowany
1912, wzm. zaszczytna
wersja 2023 (JR)

BE_WEE
4///
Bxw

Dakb )
///@/
iu m B
7, U, M

/ / / %
#2 #2 #2

Nr 19. Znakomity wstep 1.2 c2! oddaje wolne pole i naraza biatego kréla na sza-
cha z baterii krélewskiej. Mamy pozycje tempowa. 1...2d5+ 2. 2fe3# MW — mat
wzorowy z podwdjnym zwigzaniem. 1...&~ otwarcie linii 2.¥g2#. Po 1.4
(poprawiona obrona) mamy przestone biatego gonica jako motyw obronny oraz
ztozone blokowanie, co umozliwia Z.Qg3#; 1...B~ otwarcie linii 2.%¥ca#;
1...B :d6 odblokowanie pola, poprawiona obrona 2.2 :d6#; 1...c5 otwarcie linii
2. ¥ 584,

Kolejne eleganckie zadanie.

Nr 20. 1. B d6! grozi 2.¥:d54; 1...2:d3 2.¥®h7# MW ze zwigzaniem; 1...¥:b7
2.Bda#; 1...2e32.212#; 1... 24 2. 23f2#; 1... W6+ 2. W :co#.

Powazny mankament — brak przygotowania na szach 1... ¥ c6+ i troche mniejszy —
brak przygotowania na ruch krélem na wolne pole 1...2:d3 (dodatkowo nieprzy-
jemna, bo krdl bije skoczka). Wersja (21a) eliminuje te usterki, a przy okazji mamy
zamiane mata.

Nr 20a. W pozycji poczatkowej jest przygotowany mat na ruch kréla na wolne
pole 1...2:e5 2. ¥ g3#. Wstep psuje te mozliwoé¢ i ofiarowuje hetmana. 1. ¥ b4!
grozi 2. %54, 1...2:e5 2.Wbs# MW malowniczy mat wzorowy ze zwigzaniem
hetmana, zamiana mata. 1..¥:b4 2.Bds#; 1...2¢6 Z.ng7#; 1...2d7
2. Qef74.
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Die Schachwelt Die Schachwelt Tygodnik lllustrowany
1912 1912, wzm. zaszczytna 1912
wzmianka zaszczytna wersja 2023 (JR) wzmianka zaszczytna
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Nr 21. 1.&d5! Tempo. 1...2:d5 2.¥:f5 MW; 1...cd5 blokowanie 2.¥e8# MW;
1...f4 otwarcie linii 2. Wea#; 1...2~ 2. ¥ (:)d6#; 1...d6 2. W e6#.

Sympatyczny drobiazg, ale brak przygotowania na 1..Re4 | wstep zabiera to pole,
oddajac inne. Wersja (nr 21a) tylko zmienia wstep, ktory teraz tylko oddaje pole.

Nr 21a. 1.¥g6! Rozwigzanie — bez zmian.

Nr 22. 1.£&.d5! Efektowny wstep oddaje pole i gorica. Grozi 2. ¥ e4#; 1...2:d5
2.¥:d3# MW; 1..B:d5 blokowanie 2.¥ga#t Mmw; 1..8:d2 2.¥:d2# Mw;
1...Be3 otwarcie linii 2. ¥ ca#; 1...Be52.¥:e54;1... 2 g4 2. Wes#.

Trzy maty wzorowe z drobnymi elementami strategii.
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Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany
1912 1912, wzm. zaszczytna 1912
wzmianka zaszczytna wersja 2023 (JR) poprawka 2023 (MB i JR)
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Nr 23. 1.¥p3! tempo. 1...2:e6 2.8 :ed#t MW z trzema zwigzaniami. 1... B :c6 /
Ec1-c32.¥d5#; 1... Bd4 2.eda#; 1... B c5 2. B :c54; 1... 8~ 2. B :f54.

Mankament — brak przygotowania na ruch 1...R:e6. Proponowana wersja elimi-
nuje te usterke, poprawia wstep, ktéry teraz oddaje pole i przy okazji pojawiaja
sie dwa maty zamienne.

Nr 23a. W pozycji poczatkowej sg przygotowane maty na wszystkie ruchy czar-
nych. 1. B~ 2. ®das/Pestt; 1. 2~2 B fa#t/ Best; 1...Bd3 2. ¥es5#; 1. B:c4
2.B:c4#. Jednak nie ma posuniecia wyczekujacego. 1. ~? b2!; 1.Bf~? f3I;
1.Bb5 /Ba5? B:c4l; 1.2b6?/Qa5? Bd3l; 1.2b~? Rd4!; 1.Rg5? g6! Ztuda
1.8g1? tempo. 1...Bd3 2.®e5#; 1..Q~ 2.He5# (obalenie 1...h2!) — zamiana
matow. Wstep 1.8 e5! oddaje pole oraz skoczka i mamy pozycje tempowa. Cen-
tralny wariant 1...2:e5 krol idzie pod potréjne zwigzanie 2. B :e3# MW efektow-
ny mat wzorowy z trzema zwigzaniami! 1...Bc2 / Bc1/ B:c5 2. W d4#; 1...Bca
2.B:ca#; 1...Bd3 2.ed3# zamiana mata; 1... 8~ 2. B :f4# zamiana mata.

Nr 24. Bardzo dobry wstep 1.®e2! stawia ¥ na pole kontrolowane przez dwie
wieze. Tempo. Obie czarne wieze stojg w pozycji ogniska. 1...Bb:e2 / Ba2 /
Bc2/ Bd22.BE:b5#;1...Bf:e2/ Bf2/ Bh2 / BEga 2.Q(:)ga#. Najciekawsze sa
warianty 1...Bgl / Bg3 / Bg5 2.&d2# oraz 1...Bb1 / BEb3 / B:ba 2.&f2#
z przestonami linii w posunieciu matujgcym. Biaty goniec gra trzeci raz w wa-
riancie 1...cd3 / ¢3 otwarcie linii 2.8 :dag (dzieki czemu B b4 jest wystarczajaco
wykorzystana), a po raz czwarty w wariancie 1...efé blokowanie ztozone 2. 544,
Te cztery warianty tworzg gwiazde biatego gonica. 1.4~ 2.8(:)d7#; 1..L&:e6
blokowanie, poprawiona obrona 2.2c6#; 1..g5 2.Bf5#; 1..de3 2.®:e3#.
Tresciwe i efektowne zadanie z réznorodnymi motywami.

str. 15



25 26 27

Pittsburgh Gazette-Times Szachista Polski Tidskrift for Schack
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Nr 25. Piekny wstep 1.%¢8! naraza kréla na szacha. Grozi 2.¥:h3#. 1...&d1+
2.Bc2#. Mamy trzy warianty z blokowaniem: 1.4 2.8:ha#; 1..2:54
2.Qe5#; 1... 22 2. B g3#. Ostatni wariant realizuje przestone: 1...2g1 2. B :h2#.

Nr 26. 1.¥a4! Tempo. 1...2:d1 (1...2f~) 2.e4# MW. Mat wzorowy z udziatem
hetmana, dwdch wiez, skoczka i trzech pionkéw — bardzo trudny do uzyskania!
1...2e4 blokowanie i poprawiona obrona 2.¥:d7#; 1...2g4 blokowanie i po-
prawiona obrona 2.Bh5#; 1..2:h4 (2g~) 2.2(:)e3# MW — réwniez bardzo
trudny do uzyskania mat wzorowy z udziatem hetmana, wiezy, dwdéch skoczkow
i dwoch pionkéw. 1...2:f4 poprawiona obrona 2.¥:f4#; 1..f6 blokowanie
2.Q:d6#; 1...fg6 blokowanie 2. B 8.

Uzyskanie dwdch bardzo efektownych matéw wzorowych z bogatg trescig stra-
tegiczng (blokowania, poprawione obrony) to duze osiggniecie, przy czym — jak
zwykle u Grabowskiego — konstrukcja zadania jest znakomita.

Nr 27. Znakomity wstep 1.B d4! oddaje pole i wieze oraz naraza biatego krdla
na szacha z baterii krélewskiej. Grozi 2. B :f7#. 1...2:d4+ 2. B fd6# MW bateria
& — B; 1..2Qd5 przestona Ed4 jako motyw obronny, blokowanie 2. E ea#;
1...2f5 przestona Ef6 jako motyw obronny, blokowanie 2.Be6#; 1..2g4
przestona — tym razem jako szkoda dla czarnych 2.2 :f34.

Mimo niewielkiej liczby wariantéw, sg one nasycone strategia — dzieki grozbie
mamy tez strategie obron czarnych.
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Szachista Polski Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany
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Nr 28. 1.2c4! Tempo. 1..8b~ 2.¥.d14; 1..2:4 poprawiona obrona,
blokowanie 2. Eb3#; 1...Be3 /Eh4-h7/ Bg3 2.¥(:)e3#; 1...BEf3/ Bg3 2.e5#;
1..2:b4 (2c~) 2.2e5# MW; 1...&:b4 2.2: bz # MW wiasciwie taki sam, jak
poprzedni; 1... B d~ 2. B(:)d2#; 1...g3 przestona £ 2. We34.

Nr 29. Wieza odchodzi, zwalniajac pole c¢5 dla hetmana i grozac 2. ¥ c5#. Ale
odejécie 1. B g5? jest zte, bo przestania Lhe natychmiast, natomiast 1. B f5 jest
zte, bo wieza przestoni £h6 w potencjalnym posunieciu matujacym 1...¥:c3!
2. B4+ Re3! Dlatego tylko 1. Bh5!; 1...% a3 / ¥Wpa / ¥d5 2. B (:)d5#; 1...¥:c3
blokowanie 2.¥ga# MW; 1..%c4 blokowanie 2.¥h8#; 1...2d3 blokowanie
2. e34.

By¢ moze dwa ostatnie zadania Grabowskiego nie zachwycajg tak, jak wiele
innych, ale pokazujg, ze nawet w mniej efektownych zadaniach demonstrowat on
Swietny warsztat kompozytorski.

Nr 30. 1.&b7! Grozi 2. B e6# bateria posrednia & — B; 1...2:d5 2. B d6# po-
dwadjny szach i ta sama bateria — bezposrednia. 1...®:c6 2.2:c3% MW ze zwigza-
niem; 1..¥d4 blokowanie 2. ¥ h1#; 1...2d3 blokowanie 2.8 1cait; 1..Qe~
2.4 feH.

Mankamentem jest brak przygotowanego mata na 1...:d5.
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Hvar a Dag Tidskrift for Schack Pittsburgh Gazette-Times
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Nr 31. Na 1..%:e4+ w pozycji poczatkowej jest przygotowany mat 2. :ed#.
Dlatego wstep, ktéry to zmienia i poswieca ¥, nalezy uzna¢ za bardzo dobry:
1.¥h5! grozi 2.¥hs#. 1..¥:ed4+ blokowanie 2.2f3# MW zamiana mata;
1...2:h5 (2f~) 2. 2g6# MW; 1...2bd5 2. 2d74#.

Skromniejsze tresciowo zadanie, ale rekompensuje to bardzo dobry wstep, zamia-
na mata na szacha i dwa maty wzorowe.

Nr 32. 1.&d2! Tempo. Dowolny ruch 2, czyli hipotetyczne zdjecie go z szachow-
nicy, dawatoby maty 2. ¥al1# oraz 2. ¥ g7#. Na szczeicie ruch, po ktérym oba
maty wystepuja, nie istnieje. Kazdy ruch 2 przestania lub kontroluje jakas linie,
uniemozliwiajac jeden z tych matéow: 1...82c4/@c2/Qd1/2f1 2. ¥g7# Mw;
1...2g2/@g4 2. ®a1 MW. Daje to motyw unikania duali. S3 ponadto dwa ruchy,
ktére uniemozliwiajg oba maty, ale — wprowadzajac dodatkowe ostabienia czar-
nych — dopuszczajg nowe. Mozemy je wiec traktowac jako pewng postaé popra-
wionej obrony: 1...2f5 blokowanie 2. 2g4# MW; 1...2d5 blokowanie 2. 2d7#
MW; 1...§d4/Qf4 2. ¥.e34; 1...2f6 2.2d7# MW. Cztery maty wzorowe
w nienagannej formie, z elementami unikania duali i poprawionych obron, przy
czym fakt, czy mozna to formalnie nazwaé poprawionymi obronami czy nie, nie
jest istotny — wazne, ze jest to ciekawe! (Por. nr 2, 4, 12).

Nr 33. 1.¥a2! Tempo. 1...Bg6 2.Bfe#; 1..Bgs5 2. Bfs#; 1..Bga 2.Efa#;
1..Bg3 2.Bf3#; 1..B:g2 2.Bf2#; 1..Bf8 (blokowanie) 2.B:g7#; 1..Ba8
2.%:a8#; 1..Eb8 2.cb8¥#; 1..Ed8 2.cds¥®#; 1..E:7/Ee8 2.E(:)e84;
1...B:f7 2. ¥ 74

Szesciokrotna gra baterii & — B . Oryginalny uktad sit — na diagramie znajduja sie
wszystkie figury ciezkie, a nie ma ani jednej figury lekkiej.
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Tygodnik Illustrowany Tygodnik Illustrowany Western Daily Mercury
1913 1913, lll nagroda 1913
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Nr 34. Swietny wstep 1. d5! oddaje wieze i dwa pola czarnemu krélowi. Grozi
2.¥b3#. 1...Ra4 2.¥as#t MW; 1... % :b2 2. ¥ a5 MW; 1... % a2 2. ¥ 324

Gtéwna wartoscig zadania jest wstep.

Nr 35. 1.¥b2! Grozi 2.¥:da#. 1...R2e3 samozwigzanie 2.¥c1# MW wyjatkowo
malowniczy mat ze zwigzanym 2; 1..8~ wtaczenie B 2.$g3# MW; 1...e5
blokowanie 2.$g5#; 1...B~ wigczenie ¥ Z.Qgs# — ten sam ruch matujacy
wykorzystuje inne motywy ostabienia czarnych; 1...Re5 2. ¥ b8#.

Ztude 1.¥a1? (bardziej sie narzuca, bo jest bez ofiary hetmana) obala 1...2e5!

Nr 36 Na szacha 1...®:e2+ jest przygotowany mat 2.8:e2#. Po wstepie 1. ¥ a7!
jest pozycja tempowa. Hetman i wieza czarnych stojg w splecionych ze sobg
poprzez atakowanie biatego hetmana pozycjach ogniska. Po 1...2f6 przestona /
E~7 mamy 2.2f5#. Natomiast po 1...2c7 przestona / Bf6 / Bf8 biatego het-
mana atakuje tylko czarny hetman i mozna go przestonic 2.Qa4#. Analogicznie
1...b2 / @d2 przestona / ¥a~ rozwiazuje pionka i mozna 2.e3#. Natomiast po
1...8a3 przestona / ¥b2 / ¥c2 / ¥d2 biatego hetmana atakuje tylko wieza
i mozna jg przestonic grajac 2.2d74. Inne warianty: 1...2¢3 blokowanie 2.4k c5#;
1. %02+ 2. Q:e24; 1...bc4 2.B:ca; 1..f42.Bedt.

Pomyst przypomina ten z zadania 25.
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Nr 37. Bardzo tadny wstep 1.®g5! oddaje dwa wolne pola i powstaje pozycja
tempowa. 1.4~ 2.@c4#; 1...&:e5 poprawiona obrona 2.¥:e5#; 1...8¢5
2.2d7# MW - graja dwie baterie: bezpoérednia ¥ — 2 i posrednia & — 2Q;
1...2d4 2.Q:c6#; a teraz role sie zamieniaja — bateria ¥ — @ jest posrednia,
ad-4a- bezposrednia; 1...c5 blokowanie 2. ¥ d2#.

Nr 38. 1.&b5! Tempo. 1..Qc~ 2.B(:)d5#; 1..2:e4 blokowanie, poprawiona
obrona 2.B:d3#; 1...Ra~ 2.2Q(:)b3#; 1..d2 otwarcie linii dla & 2. bc3#; 1...c4
otwarcie linii dla & 2.&a7#; 1...B~ otwarcie linii dla ¥ 2.¥:c5#; 1..&7~
otwarcie linii dla ¥ 2. % :fe#; 1...&e5 /&g5 /&L h4) 2.4 (:)e54; 1...Lg7 2. ¥ :g7#;
1..8&h8 2.¥:h8#; 1.. d6 / d5 / de6 2.2c6#. Na pierwszy rzut oka zadanie
sprawia wrazenie, ze powstato ze "sztucznego" sklejenia dwdch zadan. Pierwsze —
z czterema matami hetmanem (I grupa) i pozostate siedem — z matami innymi
figurami (Il grupa). Po gtebszej analizie wida¢ jednak, ze &f6 harmonijnie taczy
obie grupy matow. Po jego odejsciu, zdejmujgcym kontrole z €5, mamy mat z Il
grupy, a po odejsciu zostawiajgcym kontrole e5 — maty hetmanem (I grupa).
Réwniez skromny & d7 subtelnie tgczy obie grupy wariantéw. Przestaniajac & e7
uniemozliwia 1...B 7, dzieki czemu po 1... B~ nastepuje mat hetmanem, a po
ruchu 4 d7 —mat z | grupy.

Nr 39. Po 1.¥h1! grozi 2. ¥ c1#. 1...f6 w obronie otwiera linie Wg8, ale zamyka
linie L8 2.Q:da#; 1... f5 w obronie otwiera linie Wg8, ale zamyka -“-g6 -
2.B e6# — motyw przestony hetmana w posunieciu matujagcym! 1...d3 otwiera
linie £h8, ale jednoczeénie otwiera czwarta linie dla Ee4 — 2. B ca#; 1. &:e4+
2.W:ea#. Efektowne warianty z motywami odston i przeston.
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Nr 40. Pozycje figur na szostej linii sugeruja, ze bedzie tu pdtzwigzanie. A tymcza-
sem wstep 1.Bh2! burzy ten uktad. Grozi 2.Bc2#. 1...f6 wiacza w obronie
hetmana, ale przestania £h8: 2.2Q:d4#. Analogicznie 1...f5 tez wiacza w obronie
hetmana i przestania £g6, uwalniajac Eed: 2.Be6#; 1..d3 wiaczenie B
2.Bca#; 1...82b6 / Bc7 2.9(:)c74.

Uwolnienie figury jest motywem stosunkowo rzadko pojawiajgcym sie u Gra-
bowskiego.

Nr 41. tadny wstep 1.¥a4! oddaje pole, ustanawia pozycje tempowa i tworzy
baterie, ktdra zagra pieciokrotnie — cztery razy jako bezposrednia i raz jako
poérednia: 1...8~ 2.&g8#; 1..de5 2.&e6#; 1..R2d4 2.&:74; 1...d5 / 24
2.&.d3# bateria bezposrednia; 1...2:f5 2.&d3# ten sam ruch matujacy, ale juz
bateria posrednia.

Eleganckie zadanie.

Nr 42. Znakomity wstep 1.8d2!! oddaje wieze i pole, a takze ustanawia pozycje
tempowa. 1...Bg6 2.Q:f7#; 1..&g6 2.¥:f6# — te dwa warianty dajg temat
Grimshaw. Jednoczesnie mozemy przy tych dwoch matach zauwazyé temat
poprawionej obrony, a mianowicie: 1. &h~ 2. Q74 1...|Q-g6 2. % f64. 1...&c~
2.¥(:)da#; 1..&:e5 blokowanie, poprawiona obrona 2.¥ba#;  1..fe5
blokowanie 2.@e4#; 1...f5 otwarcie linii 2. ¥e7#; 1...ed2 otwarcie linii 2. B d5#;
1.8~ 2.8(:)ca#; 1...92:e5 2. ¥ fa#,
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Nr 43. 1.¥g8! Tempo. Zaréwno W jak i £ stojg w pozycji ogniska. 1...%~1
2.Qe6#; 1..%g~ 2.&b3#. Analogicznie 1...BE~3 2.Qg6#; 1..Be~ 2.&d1#. Te
same maty pojawiajg sie rowniez po przestonach czarnych figur: 1...th4 /
Qfga [ Lg2 2.8e6#; 1...2d3 / d3 2.&d1#; 1...2d1/ 2f1 2.&Lb34; 1...Res
2.8g6#. Dodatkowe warianty 1...bad 2. B :ad#; 1...b5 2.<:c64; 1...c5 2. ¥ d5#.

Nr 44. Doskonaty wstep 1.&d3! oddaje wieze, pole i naraza biatego krdla na sza-
cha. Grozi 2. B cc7# — bateria bezposrednia. 1... ¥ :b7+ blokowanie 2. B c6# MW —
bateria & — B i podwdjny szach; 1...2:b7 2. B cb4# MW — bateria posrednia.

Zadanie ma tylko grozbe i dwa warianty, a mimo to robi spore wrazenie.
Nr 45. Bardzo dobry wstep 1.€c5! naraza kréla na dwa szachy. Grozi 2. d5#
oraz &f5#. 1. ¥ c3+ 2. B :c3%#; 1...Bc3+2.&d3# wykorzystujgc przestone wiezg

L51.1...B:e1 2.Ba3#; 1..W:e1 2. B c3# przestony w posunieciu matujacym;
1...&e5 blokowanie 2. 2 dg#; 1...&c8 / Le8 2.&f5#; 1... B :g6 2. & d54#.
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Nr 46. Brak przygotowanego mata na ruch 1..R:c5 rekompensuje wstep
1.2 ¢3!, oddajacy drugie wolne pole czarnemu krélowi. Grozi 2. ¥ e54. 1...8c7
2.2p5# MW - mat wzorowy ze zwigzaniem; 1...:c5 2. %8¢ MW; 1..¥:c5
blokowanie 2. ®b8# MW; 1... @:c5 2. ¥h2 MWw.

Cztery maty wzorowe, w tym jeden ze zwigzaniem.

Nr 47. Po wstepie 1.&d2! grozi 2.2c34, wykorzystujgc zwigzanie 4 d4. Rozwia-
zania tego pionka na polu e4 dajg temat Grimshaw: 1...Ee4 2. ¥ d1#; 1...&e4
2.W:e8#. Ciekawy wariant 1...gf4 wigczenie hetmana na pole b5, dzieki czemu
biate moga przestoni¢ swojg wieze 2. 2 b6#; 1... B 3 przestona Lg1 2. B :da#.

Nr 48. Ztudy 1.¥¢c7? ~ 2. @b6#; 1. Bf5 2. ¥ f7#; 1... 24!

1.¥b8! grozi 2.2b6#. 1..EB:c4/¥:c4 blokowanie 2.¥d8# MW; 1..2:c4
2.8&:b3# MW; 1... B :f5 2. ¥ g8# MW zamiana mata.

Proste, ale zgrabne zadanie.
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Nr 49. 1.&f6! — wstep oddaje wolne pole. Grozi 2.2d7# (bateria bezposrednia
& - Qg posrednia ¥ — @); 1...2¢5 2.8:d3# MW bateria & — @ posrednia;
1..2e3 / Req 2.2g6# MW bateria bezpoérednia ¥ — Q i posérednia & — Q;
1...2¢3 2.2c6# bateria bezposrednia bS_4Qa,

Nr 50. Po 1.®h1! mamy pozycje tempowa. 1..&kad /&b3 /&d1 /&d3
2.8(:)d3#; 1..&b1 2.¥:b1#; 1..Led 2.fe4 MW; 1...2:3 2. ¥:f34; 1...8f1
2.¥h34; 1... Qg4 2.fg4# MW.

Eleganckie zadanie z trudnym wstepem. Mozna tu sie dopatrzy¢ podobnego
schematu jak w zadaniach 2, 4, 12, 32 — motywy unikania duali i poprawionej
obrony (1...&e4).

Nr 51. Wstepem 1.®e6! hetman zwalnia pole dla skoczka i grozi 2. 2f5#. Ruch
1...26d4 przynosi czarnym podwdjna szkode — zdejmuje kontrole nad przekatna
d6-g3 oraz przestania linie £ a4, chwilowo przestonieta przez f&b4 i goniec moze
odstoni¢ te linie, matujac poprzez 2.&d6# (2. % d6?). Analogicznie ruch 1...8e7
przynosi czarnym podwdéjng szkode — zdejmuje kontrole nad przekatng d6-g3 oraz
przestania linie Ze8, chwilowo przestonietg przez hetmana i hetman moze
odstoni¢ te linie, matujac poprzez 2. ¥ d6# (2.£d6?) — mamy wiec unikanie duali
z niezwykle subtelna motywacja. 1...22d4 / Qe3 2.&e1#, 1...gf3 otwarcie linii
2.%Wh3#; 1..%¥:g6 / ¥:h6 2. ¥ :gatt.
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Nr 52. Po 1.¥e3! grozi 2.¥24. 1...&c¢5 przynosi podwéjng szkode — wiaze Lg4
i przestania b5, umozliwiajac 2.2 :f5#; analogicznie 1...&d6 przynosi podwdj-
na szkode — wigze Lg4 i przestania Ec6, umozliwiajac 2. Eh6# — te dwa
warianty realizujg unikanie duali. Pozostate warianty: 1...Bc3 przestona czarnej
linii 2.44e1#; 1...2h3 blokowanie 2.834; 1...=¢Lg"' otwarcie biatej linii 2. ¥ :g5#;
1..e1%¥ (L) 2. He14.

W obu ostatnich zadaniach mamy bardzo gtebokie motywy szkéd czarnych, nato-
miast motywy obronne czarnych sg stosunkowo proste — bezposredni atak.

Nr 53. 1.Qe2! Zwolnienie pola dla &, grozi 2. B da#. 1...2e6 blokowanie i prze-
stona 2.4 ea# (2.Qe3?); 1...&e5 blokowanie i przestona 2.2 e3# (2.&ed?) — te
dwa warianty realizujg unikanie duali. 1...2b5 przestona czarnej linii 2.c4#;
1..&ca przestona biatej linii jako motyw obronny 2.bcd#; 1..Bed 2.fed#.
Podobnie jak w poprzednich dwdch zadaniach, autor wykorzystuje podwdjne
ostabienie czarnych do realizacji tematu unikania duali.

Nr 54. Po 1.8e7! grozi Z.QgG#. 1... B ¢6 wiaze 2g7, umozliwiajgc mata na 8.
linii. Teraz mozliwe jest tylko 2. Bd8#, bo Zc6 przestonita linie a4-e8, a nie
2.¥a8??, bo jednoczesnie przestonita biatg linie g2-a8 oraz nieprzestoniety jest
L12 Po 1...E g3 obie te linie sg nieprzestoniete, dlatego teraz tylko 2. ¥ a8,
dodatkowo wykorzystujac przestone £h2, a nie 2.Bds+? Leg! 1.8~
odblokowanie pola w obronie, otwarcie linii 2. ¥ g8#.

Pomystowa realizacja unikania duali. Chyba lepiej bytoby postawi¢ na h2 czarnego
pionka, rezygnujgc z motywu przestony -“-h2, wtedy temat unikania duali bytby
"czystszy". Zadanie opiera sie na motywie pétzwigzania Ec3i 2g7.
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Nr 55. 1.&d4! jednoczesna przestona £c5 i £d1, ale grozi tylko 2. B e3#, bo
goniec kontroluje pole d6. Nie jest to wiec "czysta" przestona Nowotnego — co
wcale nie oznacza, ze to zle! 1..&:da 2.2d6# wykorzystujgc przestone wiezy
i zdjecie kontroli z pola d6. 1...2d5 blokowanie i zdjecie kontroli z pola 2. ¥ g6#;
1...2f5 blokowanie 2. ¥b7#; 1...Ed3 blokowanie 2. BEga#; 1...ed4 otwarcie
linii 2. ¥ e6#; 1...2c2 / 23/ Qg2 2.9 (:)f34.

Nr 56. 1. Bf5! Oddaje pole i wieze, grozi 2. B f6#. 1...2:f5 2.&h3# MW. Mamy
az cztery, jak na tak prostg pozycje, warianty z blokowaniem: 1...Bd7 2.¥fe#;
1..Be72.Wds#; 1...Bf72.Bes#; 1...gf5 2.&cas.

Bardzo ekonomiczna pozycja.

Nr 57. 1.Bcc6! tempo. Warianty 1..Bb6 2.Bc5# i 1..&b6 2.Ece6# daja
przestone Grimshaw na polu b6, a warianty 1...B g6 2. Bfs#, 1...8g6 2. B fe6#
— przestone Grimshaw na polu gé6. 1...&:d4 blokowanie 2. ¥fa#; 1...e3 2. ¥f44;
1...B:f6 2. ¥ fe#. Pozostate "warianty" powtarzajg maty po przestonach — prze-
stony sg zastgpione odejsciami — czesta i chyba nieunikniona sytuacja przy tempo-
wej realizacji tematu Grimshaw: 1...&b8 / &¢5 2. B (:)c5#; 1... B aa~ 2. B ce6#;
1.5/ g8 2 B(:)f5#; 1...Eh5 2. B fe6#.
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Nr 58. Juz wstep 1.£f3! zawiera ciekawy motyw — przestone zwigzanego czar-
nego hetmana, w celu uwolnienia 2, z grozba 2.&b6#. 1...Bb7 blokowanie
ztozone 2. B c6#; 1..¥d6 przestona linii w obronie i oryginalne "blokowanie"

zwigzanym hetmanem 2.B6e7#; 1..gf3 otwarcie linii 2.¥g7#; 1...$g1
2. :f44.

Mimo niewielkiej liczby wariantéw tres¢ jest wzbogacona o strategie we wstepie
i motywy obronne czarnych.

Nr 59. 1.2e6! grozi 2.2g5#. Dowolny ruch 1.4~ odblokowuje pole d4 i zdej-
muje kontrole z pola c5, dopuszczajac 2. R a(:)c54; 1...&e3 blokowanie, popra-
wiona obrona 2.d3#; 1...&f2 przestona, poprawiona obrona 2.E gl# przestona
W posunieciu matujgcym; 1...-Q-g1 przestona, poprawiona obrona 2.Bf2#
przestona w posunieciu matujgcym. Analogiczna jest druga para poprawionych
obron: 1...&b6 przestona, poprawiona obrona 2.Ba7#; 1...&a7 przestona,
poprawiona obrona 2. B b6# — réwniez z przestonami w posunieciach matujacych.

Dwukrotna realizacja pierwszego tematu Barthelémy'ego, zdefiniowanego dopie-
ro w roku 1936: w dwdéch wariantach rozwigzania czarne tracg najpierw jedng,
a nastepnie drugg kontrole nad biatg baterig, wskutek odejscia lub przestony.

Nr 60. 1. B d4? f5! [a]; 1. Bd2? gh4! [b]

1.Bd1! Grozi 2.¥g3#. 1...f5 [a] 2.¥e5# [A]; 1...gh4 [b] 2.&f4# [B]; 1...Eb5
2.cb5# bateria ¥ — A 1...Eb6 blokowanie 2. B e7#; 1... B :b7 blokowanie zto-
zone 2. B c6#; 1... B :c4 2. W :catt.

Biata korekcja (B d6 gra w ztudach i rozwiazaniu) oraz biate kombinacje (obalenia
ztud wystepuja jako obrony w rozwigzaniu).
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Nr 61. Fantastyczny wstep 1.2f4! oddaje skoczka, pole i otwiera linie, narazajgc
biatego kréla na szacha! 1... B :b8 (grozba) 2. 2g6# MW; 1...2:f4 2. @ ce6#t MW
— mat wzorowy podwdjnym szachem. 1..&b7+ przestona 2.Qcd54; 1..&:f
blokowanie 2. ¥ :b2#; 1...B:c7 2. ¥ :c74.

Efektowne zadanie.

Nr 62. Narzuca sie odejicie a8, aby stworzy¢ grozbe 2.¥a8#. Czarne maja
przed tg grozba tylko jedyna obrone: 1...4&e3. Ale ruch ten przestania Zh3, co
trzeba jakos wykorzysta¢. Dlatego rozwigzuje 1.4Lg2!, przestaniajgc drugg wieze
i umozliwiajac 2. ¥ a1#.

Tylko grozba i jeden wariant, ale sedziowie konkursu uznali te kombinacje za wys-
tarczajaca do pierwszej nagrody!

Ztudy 1.82c6/Ld5/Led/Lf3/Lh1? Le3!

Nr 63. Mamy przygotowane maty: 1..Bh1/Bh2 2.¥b2#; 1..c5 2. Bb6#;
1..48d4a przestona i otwarcie linii 2. ¥f1#. Wstep 1.Bed! przestania Eh4
i eliminuje wszystkie maty z przygotowania! Grozi 2. ¥ c6#. Blokowanie pola c5
teoretycznie umozliwia dwa maty: 2. B b1#i 2.&cak, ale po 1...c5 mozna tylko
2. B b1# (zamiana mata), bo otwarcie linii spowodowato zwigzanie gorica. W dru-
gim wariancie unikania duali motywacja jest mniej ciekawa: 1...&c5 2. &cas
(2.Bb1+? -féb4!). 1...&b6 przestona w obronie, ale otwarcie linii i blokowanie
2. ¥ f1# temat Ruchlisa; 1...B a6 blokowanie 2. ¥ b2#.

Widzimy w tym zadaniu — oprdcz unikania duali — elementy nowoczesnych tema-

toéw prostej zamiany, dowolnej zamiany oraz tematu Ruchlisa i to w ekonomicz-
nej pozycji. Gdy Grabowski tworzyt to zadanie, tych tematow jeszcze nie byto!
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Nr 64. W pozycji poczagtkowej mamy przygotowanego mata na ruch kréla na wol-
ne pole 1...2:f5 2. ¥ g6#. Dlatego wstep, ktéry eliminuje te mozliwo$é, nalezy
uzna¢ za udany. 1.¥b5! grozi 2. B :f4#. 1...2:f5 2. Qde3# MW — mat wzorowy
z dwoma zwigzaniami, zamiana mata. 1... B c4 przestona ¥ b5 w obronie i jedno-
cze$nie przestona a4 jako szkoda czarnych 2.¥:b1#. Odejécie Ze5 1...B~
otwiera piata linie i umozliwia biatym ruch 2.@f6# realizujacy dwa motywy:
bateria bezposrednia & — 4, pateria posrednia ¥ — @, wiaczajac hetmana,
poczatkowo odcietego od pola f5 dwoma figurami. Pozostate warianty s3
prozaiczne: 1...B:d5 poprawiona obrona 2.¥:d5#; 1...¥:b5 2. Q:d6#.

Nr 65. 1.¥f2! Tempo. 1...2f6 2.¥dag MW; 1..Red 2.¥e34 MW; 1...2d6
2. 8548 MW; 1...54 2. :fa8 MW

Wstep oddaje dwa wolne pola. Cztery maty wzorowe w prostej pozycji.

Nr 66. Po 1.&f3! zwolnienie pola. Grozi 2.®ed#. Cztery warianty realizuja
Ztozone blokowania: 1...445 2.86f7#; 1..2f6 2.28f7#; 1...2:d6 2.Qc6#;
1...2d4 (¥ d4) dodatkowo przestona biatej linii w obronie 2.2 c4#. Pozostate

warianty: 1...8c3 przestona 2.d4#; 1...@g3 przestona 2. ¥fa#; 1... B g4 przesto-
na 2. B f54.

Siedem tresciwych wariantéw i zastuzone zwyciestwo w silnym konkursie!
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Nr 67. Wstep 1.%¥d5! oddaje dwa pola czarnemu krélowi i stwarza grozbe
2.¥7#. 1...B:d5 wiaczenie gorica 2. 8e6# MW; 1...¥:g7 blokowanie 2.¥d8
MW; 1...§:g7 2.Wf7#; 1..%g8 2. W:g84; 1...Re8 2. Wag# mat ze zwigzaniem.

Proste, ale efektowne zadanie.

Nr 68. Jest przygotowany mat na szacha 1.8 c6+ 2. B cd5i. Znakomity wstep
1.¥f4! naraza biatego kréla na cztery dodatkowe szachy. Grozi 2.¥:f6i.
1.%c3+ 2.B:c3%; 1..%b3+ / a3+ / Ec3+ przestona 2.Be3#; 1..&c6+
blokowanie 2.Bcd5#; 1..8f 2.@Q()ed#t; 1..%:e5 2.H:e5#;, 1..8h~
2.8(:)f5#. 1...&b3 przestona 2. B c34.

Bardzo efektowna gra. Tre$¢ zadania jest oparta na szachach biatemu krélowi
i grze dwéch baterii.

Nr 69. 1.®h1! Tempo. 1...8g~ samozwigzanie 2.Bga#; 1...2f4 poprawiona
obrona, blokowanie Z.QgS#; 1.8~ samozwigzanie, otwarcie linii 2.E:e3#.
Pierwszy i trzeci wariant realizujg temat podtzwigzania L ;A 1 .Ac
samozwigzanie 2. ca#; 1...2d4 blokowanie, poprawiona obrona Z.Qc3#;
1...d4 samozwiazanie i otwarcie linii 2. Be5#. Z kolei czwarty i szdsty wariant
realizujg temat potzwigzania A i 1. EB~otwarcie linii 2. 2c3#.

Dwukrotna realizacja tematéw: petne potzwigzanie i poprawiona obrona skoczka.

str. 30



70 71
The Brisbane Courier
1918

L’Italia Scacchistica
1918, | nagroda

72
L'Italia Scacchistica
1918, 2 wzm. zaszczytna

@0%@/ A
7 U
<2é%ZZ*” {

N3y
///

_
W%%%

/

. & /
% %

3 2L 9N %@; %/&

,,/,9%,” % /% // %

#2 #2 #2

Nr_70. Po 1.¥a1! mamy pozycje tempowa. 1..Bc6 / Bc7 / Ec8
samozwigzanie 2.c4# (2...Bd4??); 1...E:c3 samozwiazanie, poprawiona obro-
na 2.%¥:c3# (2. Bd4??); 1...Bc4 / Bb5 / B:a5 poprawiona obrona, ale juz bez
tematu pdtzwigzania 2.2 (:)ca#; 1... Bd~ samozwiazanie 2. 8 (:)ca# (2... B :c4??);
1...Bd4 poprawiona obrona niezwigzana z tematem poétzwigzania (zwigzanie
E ¢5 nie jest wykorzystane) 2.cd4d#; 1...&f6 samozwigzanie i 2.g4# (2...f4?7);
1...&:ha samozwigzanie 4 2.ghd# (2...f4??); 1.. Afa poprawiona obrona bez
wykorzystania samozwiazania 2.gf4#; 1..f4 samozwigzanie L 2.gfa#; 1..A~
2.2 (:)g6#.

Niezwykle bogata tre$¢ zadania. Szes¢ wariantéw poétzwigzania na dwdch liniach,
harmonijnie splecione z poprawionymi obronami. Konstrukcja wysmienita, fanta-
styczne zadanie!

Nr 71. Po 1. B d1! grozi 2. B :d5#. Kazde odejécie 2 d5 broni przed grozba — i kaz-
de z nich przestania inna figure czarnych. 1...8c7 przestona W na przekatnej
Z.Q-dﬁ#; 1...Qb4/@b6 przestona W na linii b 2. ¥:a14; 1...8¢7 przestona £ f7
na 7. linii 2.¥:b8#; 1...2f6 przes’fona 27 na linii f 2.gfa#; 1...8e3 przestona
Eel 2.%eas; 1...2c3 przestona L o Ddas. Szeic przeston skoczkiem. Do-
datkowo przestona wiezg 1..Bd7 2.¥f5# i blokowanie 1..Le6 2.2134;
1..B:d12.Wea#; 1...&d4 2. & :da#.

Nr 72. 1.B h5! Tempo. 1...2g"~ samozwigzanie i e5 2.2f4#; 1...2Qed+ popra-
wiona obrona 2.fed#; 1...e4 samozwiazanie 2g5 2.fed#; 1... b~ samozwiazanie
ic6 2. ¥asH; 1...8c¢5 poprawiona obrona, blokowanie ztozone Z.@b4#; 1...c5
samozwigzanie An7 2. M54 1.f5 2.B:e54; 1..2d8 / Qa5 2.%¥(:)a5#;
1..2:d6 2.W:d6#. Dwie pary wariantéw z pdtzwigzaniem na dwdéch liniach
—w kazdej parze dodatkowo poprawiona obrona (juz bez samozwigzania);
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Nr 73. Poczgtkowa wersja byta niepoprawna. Udato sie usung¢ dual tylko kosztem
powaznej usterki estetycznej: brak przygotowanego mata na szach 1...Bad+.
Mielismy watpliwosci, czy publikowac te poprawke, ale uznaliémy, ze rekordowa
realizacja 6 wariantow potzwigzania (4 na jednej linii i 2 na drugiej) w ekonomicz-
nej pozycji jest wystarczajacg rekompensata. Liczymy tez na to, ze moze komus
uda sie poprawi¢ zadanie bez tej usterki. 1.&d6! Tempo. 1...2~ samozwigzanie
2 2. Bas#; 1..RQa4 samozwiazanie £, poprawiona obrona, blokowanie
2.2ca#; 1...Bc4 / B:d4 samozwiazanie 2, otwarcie linii dla wiezy 2.8 :b3#;
1...B:b5 / Ead+ samozwiazanie 2, otwarcie linii dla hetmana 2.¥(:)ad#;
1...ba2 samozwiazanie & 2.%¥:ba#; 1.8~ samozwigzanie & 2.Qc2#.

Nr 74. W pozycji poczatkowej & f4 kontroluje pole g3, uniemozliwiajac éﬁ-:g?;#,
a 4 f5 kontroluje pole g4, uniemozliwiajac 2g4#. Po wstepie 1.e4! grozi 2. B f3#.
W obronie 1...fe3 e.p. 4 f4 zdejmuje kontrole g3 i jednoczesnie wigze 4 5, wiec
wydawatoby sie, ze mozna 2.<&:g3# i 2. Rga#. Ale za & 4 byt ukryty Lb8, ktory
przejat kontrole nad polem g3 i dlatego mozna wykorzystac tylko samozwigzanie:
2.2Qga#. Ruchem 1...fed i f5 zdejmuje kontrole z pola g4 i wigze & f4, ale tym
razem W schowany za & f5 przejmuje kontrole pola g4 i mozna tylko wykorzysta¢
zwigzanie przez Z.Q-:g3#. Te dwa piekne i subtelne warianty w bardzo oryginalny
i paradoksalny sposéb taczg temat unikania duali z tematem pétzwigzania. Trzecie
bicie pionka stanowi wigczenie hetmana: 1..&:04 2. ¥ a24.

Nr_75. Nastepne zadanie, ktdre prezentuje dwie pary pdtzwigzania. 1.2 h5!
Tempo. Pierwsza para: 1...b4 2.2 :b4#; 1...c4 2.bca#. Druga para: 1...f4 2. 2 :f4#;
1...84 2.ed#. Dodatkowe warianty: 1..&:h5 2.B:f5#; 1..&h7 2. 9174,
1...8a~2.Q(:)c7#; 1...2b~ 2. B (:)d6#; 1...gf6 2. 2 :f6#.
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Nr 76. Zaskakujacy wstep 1.®a1! rozwigzuje 2 i grozi 2. B ¢5# z ponownym jego
zwigzaniem, tym razem wiezg. 1...Q:e7 2. B c5# MW ten sam ruch matujacy, tym
razem mat jest wzorowy z podwdjnym szachem. 1...2:c3 2.¥:c3# MW; 1...e3
2.8 :e3# drugi mat podwojnym szachem. 1...26 2. B f3# trzeci mat podwdéjnym
szachem; 1...2d4 2. 2c6# MW.

Zaskakujgco bogata tres¢ przy tak matej liczbie figur na szachownicy. Drobny
mankament — brak przygotowanego mata na 1...2f6.

Nr 77. Piekny wstep 1. ¥ e7! oddaje wieze i pole, grozi 2. ¥ ba#. 1...2:b6 2. R ca#
MW; 1...2:b6 blokowanie 2. ¥el#t MW; 1...¥:e7(¥b5) 2. B b5# MW; 1... B :b6
blokowanie 2. ¥ a3#; 1... % ¢5 2. ¥ :c54.

tadny kompleks wariantdw w ekonomicznej pozycji, z doskonatym wstepem
i trzema matami wzorowymi.

Nr 78. Przygotowanie: 1...c5 [a] blokowanie 2. ¥ e4# [A] mat ze zwigzaniem;
1... ¥ d3 wigczenie ¥ na pole c4 (¥:d2) [b] 2. ¥ c4# [B] mat ze zwigzaniem.

1.¥£21 Tempo. 1...c5 [a] blokowanie 2.®f3# [C] mat ze zwigzaniem; 1...%d3
wtaczenie ¥ na pole ¢5 (¥:d2) 2.c4#t mat ze zwigzaniem; 1...2c5 samozwig-
zanie 2. B e5#; 1...8g~ 2. ¥ (:)f5# MW ze zwiazaniem; 1...2e~ 2. ¥:d4a#.

Temat prostej zamiany matéw zostat zrealizowany, zanim go zdefiniowano.
Drobny mankament — brak mata przygotowanego po 1...2c5. Tej usterki praw-
dopodobnie nie da sie usung¢ niewielkim kosztem.
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Nr 79. 1.¥h8! Tempo. 1...2h3 samozwiazanie 2.EBe3# MW ze zwigzaniem;
1..212 2. ¥:hatt MW; 1...214 2. W e58 MW; 1... &~ 2. B ho#,

Miniatura arystokratyczna (bez pionkdéw) z trzema matami wzorowymi.

Nr 80. Wstep 1.$g8! naraza kréla na szacha. Grozi 2.e5# — pierwsza gra baterii B
- A; 1..W:f5+ 2.ef5# druga gra tej baterii pionkowej; 1..¥d5 / 2d5 2.ed5
trzecia gra tej samej baterii; 1...8c5 blokowanie i przestona 2.¥:g7#; 1...2d3
blokowanie i przestona 2.@:f3#; 1...Ac3 blokowanie 2.4Le3#; 1...®e5 blokowa-
nie 2.¥:b4#; 1... B e3 2. fe3#. Ztuda 1.8217? Ac5! 2. ¥:g77?

Nr 81. Przytaczamy komentarz Mariana Wrébla z ksigzki 100 lat polskiej kompozy-
cji szachowey:

Ostatnie zadanie Grabowskiego z Haagsche Post uznamy bezwzglednie za najlep-
szq jego dwuchoddwke. Konstrukcja wprost idealna, doskonata pozycja, brak
biatych pionéw, zywa gra obu stron — oto zalety tej pracy. Wstep 1. ¥ g8! prowadzi
do kilku pieknych obron, zuzytkowujgcych obie biate baterie. Na pierwszy plan
wybijajg sie dwa warianty 1.&722. 8 :g3# przestona i 1...2e4 2. B g5# motyw
wentyla” z wytgczeniem czarnej figury. Oprocz tego kompozycja zawiera trzy blo-
kowania: 1..4xc3+ 2.B3d4#, 1..&b4 2.Bc5# ztosone blokowanie i 1...8b5
2.B5d4a# oraz obrone 1... %2 2. B f5# 7 wytqczeniem W. Arcydzieto!

Mozna by tylko dyskutowac, czy nie ma wsérdd zadan Grabowskiego innych réwnie
dobrych. Naszym zdaniem sg! Prawdopodobnie Marian Wrébel nie dotart
do wszystkich jego utwordéw. 70 lat temu mozliwosci dotarcia byty mocno
ograniczone.
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Nr 82. Wstep 1.2 c4! oddaje pole i skoczka. Grozi 2. 2b6#. Mamy trzy blokowa-
nia na polu c4: 1...2a:c4 dodatkowo zdjecie kontroli przekatnej a8-ds 2. ¥ a8#;
1...Qe:c4 2.ea# dodatkowo otwarcie linii dla pionka — pionek w roli figury
dalekobieznej — bardzo rzadki motyw (poréwnaj zadanie 5 i zadanie 86 — temat
Pickabish); 1...¥:c4 2. ¥ d7#. Ponadto 1...%:c4 2.d5 — jednoczeénie bateria B d3
— A d4 bezposrednia, a bateria Bf4 — Ad4 posrednia; 1...8:¢5 2.dc5# — ba-
terie zamieniajg sie rolami, teraz pierwsza jest posrednia, a druga — bezposred-
nia. 1...%b1 / ¥b2 2. A:e3#; 1...e5 2.de54.

W wariancie 1...2c4 2.d5# mamy tez realizacje tematu ,biaty Umnow” — biate
stawiajg bierke na polu opuszczonym przez czarng bierke. Znakomite zadanie.

Nr 83. 1...Re5 2. % f5#. 1.Wg8! naraza kréla na szacha oraz oddaje dwa pola
i skoczka. Grozi 2. B e7#, co po 1...2:e4 2. Be7# MW staje sie matem wzoro-
wym, a bateria staje sie posrednia; 1...2c4 2. Bb7#; 1... ¥ :e4+ 2. Ef5#; 1...Re5
(Re6) 2. B e7# zamiana mata.

Trzykrotna gra baterii ¥ — B,
Nr 84. Ztudy 1.&e8? 2f41, 1.Le8.g8? A4l 1.8d5! grozi 2. Eg6#. 1...8e6
Pickabish 2.&d4#; 1...e6 Pickabish 2.@:d7#; 1...e5 blokowanie Z.ﬁgG#; 1...4&f5

blokowanie 2. ¥:e7#; 1...%g5 blokowanie 2. B f7#; 1...&h5 2.2Q:d7#; 1... B :d5
2.2:d5#; 1...2f4 2. & has.

Pickabish — odmiana tematu Grimshaw — zamiast gonca i wiezy wystepuje goniec
i pionek.
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Nr 85. Przygotowanie 1...e5 2. ¥ g8#. Wstep 1.¥¥f4! naraza kréla na szacha. Grozi
2.¥:c74. 1..Be2 / Bel wiaczenie £g2, ale samozwigzanie & d4 2.Ec34;
1...d3 wiaczenie f-gl, ale samozwigzanie Z e4. 2.Qe54#. Te dwa warianty reali-
zujg temat pétzwiazania. 1...B e3 otwarcie czarnej linii w obronie, ale przestona
innej czarnej linii 2. ¥ :d4#; 1...e5 przestona biatej linii w obronie, ale otwarcie
innej biatej linii 2. ¥ f74; 1...2b3 blokowanie ztozone 2.4Ld3#; 1...c6/c5 przesto-
na w obronie 2.8:b6#; 1..Be5+/B:f4 2.2 (:)e54.

Dwie pary tematycznych wariantéw z gtebokg strategig — pierwsze ruchy czar-
nych zawierajg ciekawe motywy zaréwno szkody, jak i korzysci dla biatych. Co
warto podkresli¢ — oba gtéwne warianty z pierwszej pary sg absolutnie jedno-
rodne — wiaczenie gonica i pdtzwigzanie. Druga para wariantow réwniez jest
bardzo ciekawa — mamy otwarcie plus przestona czarnych linii oraz otwarcie plus
przestona biatych linii. Pozostate warianty tez majg elementy strategii i s tad-
nym uzupetnieniem. Zadanie to dobitnie pokazuje, ze chociaz Grabowski tworzyt
wiekszos¢ dwuchoddwek tempowych, to potrafit w petni wykorzystaé mozliwosci
(czyli ciekawe motywy obronne pierwszego ruchu czarnych) zadan z grozbg!
W niepoprawnej wersji byt jeszcze jeden wariant z przestong czarnego hetmana.
Wydaje nam sie, ze strata tego wariantu (uzyskujgc w zamian lepszg konstrukcje
i efektowny wstep) jest do zaakceptowania. Tym bardziej, ze na razie nie udato
sie poprawic zadania, zachowujgc wszystkie warianty oryginalnej pozyc;ji.

Nr 86. 1.2d2! Grozi 2. Bd5#. 1...Bf5 przestona £h7 2.8:e4#; 1...8e3 prze-
stona Lg1 2.&da#; 1...2b4 przestona Eb5 2.2b3#; 1...2f6 przestona Ef4
2.$f8#; 1...2d6 blokowanie 2.8 :c74; 1...c6 blokowanie 2.Qa6#. W czterech
wariantach trzykrotnie skoczki i raz wieza przestaniajg inng z pozostatych (nie
liczac kréla) czarnych figur.
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Nr 87. 1.b4! grozi 2. B d8#. Hipotetyczna obrona, ktéra uwolnitaby biatego hetma-
na i nie wprowadzita zadnych innych elementéw, umozliwitaby dwa maty uwol-
nionym hetmanem na d4 i d6. Natomiast pole e5 jest na razie kontrolowane przez
2 h5, a pole e6 — przez 2g7. Cztery rzeczywiste obrony uwalniajace (przez prze-
stone) biatego hetmana powodujg dodatkowe korzysci dla czarnych lub/i dla bia-
tych. Dzieki temu mamy za kazdym razem mata uwolnionym hetmanem na jed-
nym z czterech wymienionych wyzej pél. 1...2f7 atakowanie pola d6 2. ¥ da#
(2. ¥ d6?); 1...&f5 atak na pole d4 poprzez wiaczenie Zf4 i przestona Z h5, ale
jednoczesne witgczenie na pole e5 hetmana — pierwsza zamiana czarnych figur
kontrolujacych pole e4 2. ¥ d6# (2.2 d4?, 2. ¥e5?); 1... @ hf5 atak na pola d4 i d6,
ale przestona 2 h5 2. ®es# (2.%d4?, 2. ¥ d6?, 2. ®e6?); 1... B gf5 atakowanie pol
d4 i d6, przestona & h5, ale wiaczenie na pole e5 £-h8 (druga subtelna zamiana
figur kontrolujgcych pole e5), jednak zdjecie kontroli z pola e6 umozliwia mata na
tym polu, a dodatkowo przestona &h3 eliminuje potencjalny dual (2.8e62?);
2.We6# (Wda?, ¥d6?, We5?, Le6??). W ten sposéb otrzymujemy rozbudowa-
ne i gteboko motywowane unikanie duali. 1...R2e6+/ Re8 2.&(:)e6#; 1...B:fe+
2.2:f6# (te maty sa przygotowane w pozycji poczatkowej). Czterokrotne
rozwigzanie (przestona) ¥, ktéry matuje na czterech polach w bezposrednim sa-
siedztwie czarnego krdla, z subtelnym unikaniem duali. Liczbg motywow strategi-
cznych wystepujgcych w ruchach czarnych mozna by obdzieli¢ kilka zadan.

Nr 88. 1.Eb8! grozi 2.Bas# i 2.&b5#. Wstep oddaje drugie wolne pole
czarnemu krélowi. 1...2a7 samozwigzanie 22, ale Ee3 zostaje niezwigzana,
dlatego trzeba jg w posunieciu matujgcym przestonié — 2.8b3#; analogicznie
1...2a5 2. & c2# — tym razem trzeba przestoni¢ £f2. 1...¥:a4 2. B :ad4.

Foschini — w pierwszej obronie 2 posrednio wiqie czarng Zf2, a biate matuja
z odstony, w drugiej obronie 2 posrednio wigze Z ¢3 i znowu jest mat z odstony.
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Nr 90. 1.&h6! Tempo. 1...2d3 2.¥d2+ Red 3. ¥ds5# MW; 1...2f5 2.¥hs5+
2f6 3.Wg5# MW; 2...Re4 3. ¥d5# MW; 1...2g~ 2.We2+ Rda 3. ¥e3#t MW;
2..25 3. Me6t MW; 1...2a~ 2. W4+ Rd3 3.Wca#; 1..2d4 2. ¥ d6+ Red
3.¥ds# MW; 2...2¢3 3. ¥ d24.

Maty wzorowe i podwdjny switchback (Red —d4 — ed, Re4 — 5 - ed).
Nr 91. 1.2c5! Tempo. 1...2d4(d6) 2. :f6+ R:c5 3. ®b6# MW; 1...c3 2. 2d7+

Dda 3. ¥ga# Mw; 2...2e6(d6) 3. :f6#; 1...d2 2. We8+ Rf5 3. ¥hs# Mw;
2..2d4 3. ¥e34;2...2d6 3. 2b7#; 1...f5 2. W g7+ Rd63.¥c74.

Trzy maty wzorowe.

Nr 92. 1.&b5! Grozi 2. 2 c3+ 2:f5 3.&.d7# MW; 1...2d5 2.f3 ~ 3.e4# MW;
1...8¢6 / 6 2.&d3+ Rd5 3.e4#t MW; 1...2:f5 2.Ld7+ Red 3.2c3% MW.

Cztery maty wzorowe w prostej pozycji! Wstep oddaje pole czarnemu krélowi.
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Nr 93. 1.&d7! Tempo. 1...&a4 /&b3 /&2 2.&f5 ~ 3.Ledt MW; 1...Le2
[ &3 2.8c8 2c6 (~) 3.&b78# MW; 1...Bc7 2.¥:c7 L:ga 3. &c6# MW; 2... & a4
3.&e6#; 1..2b6 2.2:b6 Laa 3.Le6#t MW; 2..8:g4 3.Lc6# MW; 1...86
2.8e4 Q:e4 3.&c6# MW; 2...~ 3.2 f6#; 1...gh4 2. ¥4 ~ 3. ¥ das Mw; 1...&:ga
2.8:04~3. 8438 MW.

Komentarz Mariana Wrébla (100 lat polskiej kompozycji szachowej, 1956): Nasz
mistrz, przy catym dgzeniu do ekonomii, jest daleki od czeskich wzordw, stara sie
on wydobyc¢ przede wszystkim pomyst strategiczny. W tej trzychoddwce przepro-
wadza subtelng walke dwu biatopolowych gorcdw, przy czym gra jest cicha i wca-
le nietatwa do wykrycia. Pierwsze dwa warianty tworzq cosS w rodzaju echa, przy
zZmienijonej pozycji czarnego krdla.

Nr 94. 1.&e1! Wstep oddaje pole f6 i pionka. 1...f3 2.8c3+ (grozba) 2...2:d6
3.2db7# MW, 2..2f4 3.Qe6# MW; 1..2:f6 2.2d7+ Rg5 3.27# MW;
1..2:d6 2. 2db7+ Rd4 3.&c3# MW; 1...2d4 2.2c6 R:c5 3. Lba#t MW. Brak
przygotowanych matéw na ruchy kréla na wolne pola jest rekompensowany
wstepem oddajgcym trzecie wolne pole.

Nr 95 1.2d4! Grozi 2.2g6 ~ 3.c4#. 1..&b7 2.25 ~ 3.Qe78# MW; 2...2¢6
3.Qe74#; 1..8c6 2.215 &~ 3. Qe7# MW; 1...Qa6 / 2d7 2.8(:)d7 ~ 3.c4#
MW; 1...2¢6 2.c4+ Re5 3. 2d7# MW; 1...Re5+ 2. B¢6+; 2...2d5 3. Be7# MW;
2..215 3.¥f1# MW. Komentarz Mariana Wrébla (100 lat polskiej kompozycji
szachowej, 1956): [...] bogaty mechanizm problemowy o pieciu wzorowych
matach. Dobry wstep nie tylko zamienia pole ucieczki, lecz takze zezwala na
szachowanie £, przejsciowe wigzanie 2 i uwolnienie go w drugim ruchu.
Rowniez interesujgca jest obrona 1... 2Ac6, ktéra przestaniajqc £48 chroni
posrednio o przed szachem.
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Nr 96. Po wstepie 1.2d6! grozi 2.¥g3+ ©Ld4 3.%e3#. 1..L&c3 dalekie
blokowanie 2. fa+ 2d4 3.¥:g14# MW; 1...&:c5 2. %5+ Rda 3. W64 MW —
prawie echo; 2..2d6 3. ¥fe#; 1...213 2.¥:f3 Rd4 3. We34; 2...&:c5 3. Wt6#,
1..8:e22. 93 Rda /Q2fa3. We3#; 2.5/ Qc3/ 2g3 3. Wf6H.

Dwa pierwsze warianty z dalekim blokowaniem tworzg , prawie” echo.

Nr 97. 1.¥h1! Grozi 2.&g5+ R:g5 3. ®he# MW; 2...92g3 3. %g2#; 1...&:ga
otwarcie linii 2. 2d5+ 25 3. ¥ b1# MW; 2...Rg3 3.&ha# MW; 1...&d8 2. Le5+
2g5 3. Whe#; 1...4&3 blokowanie wykorzystywane zaréwno w drugim, jak i ma-
tujacym posunieciu 2. ¥ h6+ Red 3.2f2#; 2...2g3 3. ¥ h24.

Nr 98. 1.Re7! Wstep naraza kréla na szacha. Grozi 2.¥a7+ R:e5 3.¥:e3#
oraz 2.¥be+ R:e5 3. ¥:e3#. 1...2¢5 2. Wa7+ Vb5 3.24# MW; 1...2:e5 2. W6+
D4 3. Wde# MW; 1...8c6+ /b7 /Reb 2.8:c6+ Rc5 3.abd# MW; 1..f4
2.%pe+ R:e5 3. Wf6#; 1...c2 2. b6+ L¢3 3. M :ba4.
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Nr99. 1.2f6! Wstep naraza 2 na szacha. Grozi 2. 2¢6 ~ 3.f54 MW; 1...Re7+
2.82d5+ Qe8 3.$g6# MW; 2..Re63.2c7# MW; 1...b3 przestona 4 2 f54+~
3.Qc6# MW; 1...&d5 2.2e8 ~ 3. 2 c74#.

Komentarz Mariana Wrdbla (100 lat polskiej kompozycji szachowej, 1956):

W ekonomicznej formie autor uzyskat nie tylko cztery maty wzorowe, lecz takze
interesujgcq koncepcje strategiczng.

Nr 100. 1. ¥b7! Grozi 2. 23+ 2:f4 3.Lg54# MW; 1...2:d4 2. &f6+ Re3 3. Qg2#
MW; 2..92¢5 3.Wc7# MW; 1..2:f4 2.&Ld6+ Re3 3.2f54 MW; 2...2g5
3.%g78 MW; 1..&:d4  2.Ld6+ Rf6 3.We7# MW; 2...2:d6 3. W c7# MW;
1.&d5 2.¥:d5+ 2:f43.Lg54; 1...&e6+ 2. 2d:e6 ~ 3. W d54.

Kilka roznorodnych matéw wzorowych.

Nr 101. 1.2f5! Wstep zabiera jedno, ale oddaje dwa pola czarnemu krélowi.
1..2d5 2.&.d4 (grozba) ef5 3. ¥ d7# MW; 2..2¢6 / e3 3.¥:b7# MW; 1...2:f5
2.¥h5+ 2:f6 3. Wg5# MW; 1...2:f6 2.Wg7+ R:f5 3.g4# MW; 1...ef5 2. ¥ d7 ~

3.&das Mw; 2..2:f6 3.%de#t MwW; 1..H:f5 2.¥c7+ R:f6 3.¥Wg7# Mw;
2...2d5 3. ¥ c54.

Siedem matéw wzorowych to duze osiggniecie, mimo ich prostoty.
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Nr 102. 1.2¢3? &h4! 1.8ab4! grozi 2.2d5+ Rg5 3.2e1 &~ 4.2134 MW
(grozba); 1..8&h4 2.2d3+ Vg5 3.2c5 Rf4 4.R2e6# MW; 3...2f6 4.2e4a#;
1..&:d42.Qd5+ Re53.2e1 £~ 4. 2134 MW.

Switchback (2f4 — g5 — f4) i echo — czarny krél jest podobnie matowany, ale
na réznych polach tego samego koloru.

Komentarz Mariana Wrébla (100 lat polskiej kompozycji szachowej, 1956):

Problem ten, o trzech wzorowych siatkach matowych, przedstawia temat po raz
pierwszy wykonany przez Seebergera. Zbadajmy sens tematowej obrony 1... £h4!
Dlaczego teraz nie mozna gra¢ 2. @d5+: nastgpi wtedy 2... g5 3. el i pat!
Natomiast po 2. 2d3+ £g5 3. Ac5 goniec zostat zupetnie zamkniety i krél musi
opusci¢ dogodnq pozycje. Temat Seebergera to specjalnego rodzaju posuniecie
krytyczne, majgce na celu zmniejszenie lub zupetne wyeliminowanie sity figury.

Nr 103. 1. B fc4! Tempo. 1.. Qa 2.8c2+ Q:c2# mat z baterii £ — ;1. Bg~
2.Bd3+ Q:d3# mat z baterii & — A; 1...2b~ 2. @2+ Q:c2# mat ze zwigzana
B;1..H:c32.¥:c3+ Qd3# mat ze zwiazanym ¥; 1...g3 2. ¥ 2+ gf2#.

Nr 104. 1.&h1! Tempo. 1...2d6 2. Re8+ Re5 3. B c7 ¥W:g7 4.f4+ Rda 5. Wg1+
W.g18# MW; 1...W:g7 2.f4+ 2d4 3.Bd6+; 3..Rc4 4.L.d5+ Rda 5. ¥g1+ Wg1#
MW.

W obu wariantach mamy podobne maty, ale, nieoczekiwanie, droga do nich jest
zupetnie inna!
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105
Tidskrift for Schack
1916

Nr 105. 1. B f8! Tempo. 1...c6 / €6 2. B d8 tempo 2...e6 / c6 3. B d5 tempo 3...cd5

106
Tidskrift for Schack
1916
poprawka 2023 (JL)

7 7 77
////

,,,,,

/ed54.B:a3 R:a38 MW. 1. Bf7? €6 2. B d7, ale 1... c6!

Nr 106. Idea zadania jest prosta — trzeba przestawic¢ gorica na gl w miejsce wiezy,
a wieze ustawié na g2, ale godny uwagi jest wybér wiasciwej kolejnosci biatych

posunie¢. 1. Bg2? 15 2.&c7 f4 3.&h27??

1.&c71 15 2.&h2! (2. Bg2? f43.84h2??) f4 3. B g2 3 4. 8g1 fg2# MW.

Tymi dwoma sympatycznymi samomatami,
szwedzkiego magazynu szachowego, koficzymy prezentacje dorobku Kazimierza

Grabowskiego.
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Oryginalne pozycje zadan poprawionych

83Kpp2/8/2Npk1Bp/6pr/2n1Pplr/3R1IRQY/1B2N3. 1.2 ¢6! Dual po 1...fg2
2.Qed3# /2. Bfs# i niewystarczajace wykorzystanie biatego hetmana.
2bn4/1Q5K/p1PppplN/Rr2k3/4P3/1N1R1Pb1/3B3n/8

1.2c¢5! dual po 1... Bb2 2. ¥:b2# i 2. 2d7#.

Hetman stoi na f1 zamiast f2. Rozwigzanie uboczne 1. B e4+!

Krdl stoi na al zamiast b4. Rozwiazanie uboczne 1.<ke3!
n1N5/1K1pp3/1P1BNp2/3k4/2p5/1RPBR3/1r3rP1/2Q5 1.®d2! Rozwigzania
uboczne 1. B :b2!, 1.-§f’=a3!, 1.&b4! Ponadto mankamentem jest gra Bb3
tylko w jednym wariancie. W poprawce pojawia sie dodatkowy wariant
wykorzystujacy te wieze i powodujacy, ze mamy gwiazde biatego gorica!
8/4p3/7K3P1p23r1k1B/R2n1B1R/Q1b5/8

1.¥p2! Dual 1...Qe5 2.&g3# / Lg5#.
1R3Q2/N2Nrb2/1r3b2/R73k4/2nPp1B1/BPP4K/8

1.&e6! Dual 1... b4 2. B :ba# / Qc6.

8/5Q/2/3P4/1B2P3/4k2K/Ap1B1/8/8.

1.¥b3! Uboczne 1.<%e2!, 1. ¥ ca+!, 1. % f4+]

2n5/5N2/1pn2K2/3R1QpB/1pK5/1p1R2r1/4AB1q1/4b3.

1.¥e6! Duale po 1... ¥ gl.

1N6/1Rn5/1r1Q4/kpb3BR/Pp6/1P6/1N6/5K2.

1.£:d8! Dual: 1... B a6 2. B :b5# / ¥:a64
1bg4r/5Q2/2p4N/3b1p2/5p1B/3R2r1/p3Pk1K/R5N1. 1.e4! Uboczne 1. ¥ :d5!
n7/p1pINN2/r1p2p1K/qlp4Q/2Pkpr2/1P5R/n1BB3b/7b.

1. ¥ g4! Rozwigzanie uboczne 1. 2:c6+! i dual po 1... B 5 2. :f5# / B d3#.
bNnr1B2/1n3p2/K1Q1r3/4b2q/3k4/1PpN4/2P2P2/3R3B. 1.Bal! Uboczne
1.&b4! Poprawka przy okazji eliminuje nieprzyjemny mankament — biata
wieza grata tylko w grozbie. Obecnie ta wieza gra w grozbie i czterech
wariantach (broni pola c6).

2K5/7Q/5p2/P1Npk3/2p53p2P1/5P2/8. 1. ¥ g6!

Rozwigzanie uboczne 1. ¥ h4!
3N4/8/KP1P1PpP/1PN1k2p/2p1PppB/Ap3/7P/8.

Rozwigzanie uboczne 1.8c6+!

3nK3/8/Q7/3pNp2/1p1k3P/P4P2/P2P2P1/3

1.Re7! Dwa duale po 1..2e6i1..f4 oraz rozwigzanie uboczne 1.f4!
B7/R1N3B1/5q1R/4k3/1P4Q1/P7/3PPP2/4K3. 1.&h1!

Rozwiazanie uboczne 1. B a6!i 1.f3!

1B6/6p1/5pP1/8/7p/7k/5P2/6RK. 1.&h2!

Rozwigzanie uboczne 1.é'l-c7!, 1.8&d6!i 1.8541
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Wykaz zrodet
Ksigzka

Marian Wrébel — 100 lat polskiej kompozycji szachowej (1855-1955), Wydawni-
ctwo Sport i Turystyka, Warszawa 1956

Czasopisma

Tygodnik Illustrowany — warszawskie ilustrowane czasopismo kulturalno-spotecz-
ne, 1859 — 1921

Tygodnik Szachowy — pierwsze polskie czasopismo szachowe, wydawane w latach
1898 do 1899 (40 numerdw)

Szachista Polski — miesiecznik poswiecony sprawom szachowym, 1912 — 1913
Tidskrift for Schack — szwedzkie czasopismo szachowe, 1913 — 1920

L’Italia Scacchistica — wtoskie czasopismo szachowe, 1918 — 1931

Deutsche Schachzeitung — niemieckie czasopismo szachowe, 1918

Internetowe bazy danych

https://www.yacpdb.org — Yet Another Chess Problem Database, baza danych

zatozona i rozwijana przez rosyjskiego kompozytora szachowego Dymitra Turew-
skiego, ponad 500 000 zadan szachowych
https://pdb.dieschwalbe.de — baza danych niemieckiego stowarzyszenia kompozy-

toréw szachowych Die Schwalbe, ponad 400 000 zadan szachowych
http://www.schach-udo.de/albrecht — baza danych zatozona i rozwijana przez

Udo Degenera — niemieckiego poete i kompozytora szachowego, okoto 300 000
dwuchoddéwek

http://www.bstephen.me.uk/meson/ — MESON Chess Problem Database, baza
danych zatozona i rozwijana przez Briana Stephensona, cztonka Brytyjskiego

Stowarzyszenia Problemistow (British Chess Problem Society), ponad 240 000
zadan szachowych.
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